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Matthew Ball
DAS METAVERSE



„Nachdenklich, fesselnd und relevant. Wie auch immer wir uns 
das Metaverse vorstellen, die Fragen, die Matthew Ball in diesem Buch 
aufwirft, werden unsere gemeinsame Zukunft weithin prägen, sowohl 
online als auch offline.“

Phil Spencer, CEO Microsoft Gaming

Dieses Buch „vermittelt ein klares und fundiertes Bild davon, was 
das Metaverse sein und wie sowie warum es entstehen wird. Matthew 
Ball liefert uns eine zutiefst aufschlussreiche Analyse der Schlüsseltech-
nologien, die uns unweigerlich das Metaverse bescheren werden, und 
der Art und Weise, wie das Metaverse das Leben auf globaler Ebene 
verändern und gleichzeitig Werte in Höhe von mehreren Billionen Dol-
lar schaffen wird.“

John Riccitiello, CEO Unity Technologies
und ehe. CEO Electronic Arts
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