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Um das Training zu starten, gehen
Sie auf der Buch-DVD in den Ord-
ner VIDEO-LEKTIONEN und klicken
dort auf der obersten Ebene als
Mac-Anwender die Datei »start.
app« an (als Windows-Benutzer
widbhlen Sie die Datei »start.exe«).
Alle anderen Dateien kénnen Sie
ignorieren. Das Video-Training
startet, und Sie finden sich auf der
Oberflache wieder.
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Objekte lassen sich nicht bearbeiten ..........cccccoviiiiin, 392
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Videotraining auf der DVD

Als Ergdnzung zum Buch méchten wir lhnen relevante Lehrfilme aus

de
VO
So
ne

m Videotraining »Adobe lIllustrator CS6. Das umfassende Training«
n Karl Bihimeier (ISBN: 978-3-8362-1903-7) zur Verfiigung stellen.
haben Sie die Moglichkeit, dieses neue Lernmedium kennenzuler-
n und gleichzeitig Ihr Wissen um Illustrator CS6 zu vertiefen. Sie

schauen dem Trainer bei der Arbeit zu und verstehen intuitiv, wie man

die erklarten Funktionen anwendet.

Kapitel 1: Grundlegende Techniken

1.1

Eigene Arbeitsoberfliche anlegen (04:00 Min.)

1.2 Koordinaten mit dem Seitenlineal festlegen (05:12 Min.)
1.3 Fullungen und Verlaufe erzeugen (11:20 Min.)

Kapitel 2: Zeichnen und Gestalten mit Illustrator CS6

2.1

Zeichnen mit dem Stifttablett (10:44 Min.)

2.2 Landkarten und StraRenpldne entwerfen (10:06 Min.)
2.3 Comics zeichnen und illustrieren (17:45 Min.)

Kapitel 3: Fortgeschrittene Techniken

31

Interaktives Abpausen (10:28 Min.)

3.2 3D fur Schriften und Grafiken (10:35 Min.)
3.3 Transparenzen und Fillmethoden (06:15 Min.)
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lllustrator gehért zur Gruppe der vektorbasierten Grafiksoftware. Das
bedeutet, dass Linien und Flachen durch mathematische Funktionen
beschrieben werden und nicht mittels einzelner Bildpunkte bzw. Pixel,
die eine bestimmte Farbe besitzen. Auf diese Art definierte Formen sind
die einzelnen Objekte, aus denen die gesamte Grafik aufgebaut wird.

Wenn Sie schon einmal auf dem Computer ein Bild bearbeitet haben,
kennen Sie sicher pixelbasierte Grafikformate, wie sie beispielsweise
Digitalkameras oder Scanner liefern. Bei starker VergroBerung erken-
nen Sie am Treppeneffekt den Aufbau dieser Bilder aus lauter einzelnen
nebeneinanderliegenden Bildpunkten in unterschiedlichen Farben und
Helligkeitsstufen, die die abgebildeten Formen erzeugen. Der verarbei-
tende Computer erkennt die abgebildeten Formen jedoch nicht.

In der Vektorgrafik dagegen, bei der alle Objekte mit mathemati-
schen Funktionen beschrieben und gespeichert sind, wird das darge-
stellte Bild erst im Moment der Ausgabe auf dem Bildschirm oder auf
einem Drucker in ein Koordinatensystem von Bildpunkten umgerechnet
— und zwar immer in der Auflésung, die das Ausgabegerdt darstellen
kann. Der Computer kann einzelne abgebildete Objekte unabhangig
voneinander referenzieren und Berechnungen mit ihnen ausfiihren. Da-
raus ergeben sich eine Reihe von Vorteilen:
> VergroBerungen und hochaufgeldste Ausdrucke: VergréRerungen

erfolgen durch Neuberechnungen der Kurve und werden erst dann in

Pixel umgewandelt. Vektorgrafik ist damit frei skalierbar.

» Ansteuerung von Plottern u.A.: GroRformatige Beschriftungen
oder Folien fiir den Flexdruck auf Bekleidung werden mit Plottern
geschnitten. Diese auch als »Kurvenschreiber« bezeichneten Gerite

A Abbildung 31

Pixelgrafik: In der VergréBerung
sieht man die Bildpunkte, aus denen
die Grafik zusammengesetzt ist.

A Abbildung 3.2
Bézierkurven: In der VergroBerung
sieht man eine scharfe Linie.
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[Pixel]

Das Kunstwort aus den Begriffen
»Picture« und »Element« bezeichnet
einen Bildpunkt als kleinste Einheit
einer Bilddatei.

A Abbildung 3.3
Pierre Bézier in Bézierpfaden

A Abbildung 3.4
Streckenbeschreibung durch Angabe
von Winkel (Richtung) und Lange
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verwenden die mathematischen Kurven, um daran entlangzuschnei-
den.

» CAD und 3D-Software: Diese Art Software arbeitet mit Formen in
dreidimensionalen Riaumen und kann Uber Austauschformate die
Vektorkurven weiterverarbeiten.

» Weiterverwendung von Einzelteilen: Sehr haufig werden Bestand-
teile von Grafiken in leicht abgewandelter Form in anderen Arbeiten
benutzt. Mit Vektorobjekten ist dies problemlos méglich.

Vektorobjekte lassen sich sehr einfach in Pixel umwandeln, umgekehrt
ist dies jedoch nicht der Fall. Vektorgrafik ist also erheblich flexibler als
Pixelgrafik. Dies ist wichtig, wenn bei der Erstellung einer Grafik noch
nicht alle Weiterverarbeitungsszenarien bekannt sind.
Selbstverstandlich gibt es Motive und Grafik, die sich nicht sinnvoll
oder wirtschaftlich als Vektorgrafik umsetzen lassen. Theoretisch mog-
lich ist jedoch vieles, wie einige Anwender gelegentlich demonstrieren.

Kommen Sie mit auf einen kleinen Ausflug in die Welt der Geometrie,
um besser zu verstehen, wie Vektorelemente konstruiert werden, und
sehen Sie sich einige Eigenheiten in der Bedienungslogik von Vektor-
grafikprogrammen an.

3.21 Formen erstellen

Es gibt verschiedene Vorgehensweisen, um Formen mathematisch zu
definieren. Gemeinsam ist ihnen, dass immer die Auenbegrenzung ei-
ner Form bzw. der Verlauf einer Linie berechnet wird, unterschiedlich
allerdings sind die Algorithmen, die dazu verwendet werden.

[llustrator arbeitet nach der Methode, die der franzdsische Ingenieur
Pierre Bézier Anfang 1960 fiir seine Arbeit bei Renault entwickelt hat.
Das bedeutet, dass die Form jeder Linie mit einem Kurvenalgorithmus
beschrieben wird, der nach seinem Erfinder »Bézierkurve« genannt
wird. In lllustrator werden alle Linien, die aus einzelnen oder mehreren
Kurven aufgebaut sind, als Pfade bezeichnet.

Gerade Linien: Strecken | »Gehen Sie vom Leuchtturm 400 Meter ge-
radeaus in Richtung Nordwest« beschreibt eine Strecke, also eine ge-
rade Verbindung zwischen zwei Punkten. Allerdings ist diese »relative«
Beschreibung mithilfe eines Startpunkts, eines Winkels — hier in Form



der Himmelsrichtung — und der Streckenldnge unhandlich. Besser zu
bestimmen ist eine Strecke, indem man zwei Punkte absolut in einem
Koordinatensystem definiert.

Geometrische Figuren | Wenn Sie mit mathematischen Angaben Stre-
cken platzieren kdnnen, dann ist es damit auch moéglich, Quadrate,
Rechtecke, Sterne und andere geometrische Figuren darzustellen.

Eine weitere Herausforderung ist die Beschreibung eines Kreises,
denn dabei reicht das Verbinden von Punkten mit Strecken nicht mehr
aus, da der Kreis aus einer gekrimmten Linie besteht. Die Krimmung
ist jedoch eindeutig durch den Radius des Kreises zu definieren.

Die angesprochenen Algorithmen reichen bereits aus, um viele ver-
schiedene Objekte darzustellen, indem geometrische Figuren aneinan-
dergereiht oder kombiniert werden. Allerdings versagen diese Metho-
den bei unregelmaRigen Krimmungen — hier kommt Herr Bézier ins
Spiel.

Freie Pfade | Um zu verstehen, wie Pierre Bézier beliebige gekriimm-
te Linien definiert, sehen wir uns einen Kurvenverlauf zwischen zwei
Punkten an. Er verwendet dabei eine mathematische Methode mit vier
Punkten, um eine Ndherung jeder darzustellenden Kurve berechenbar
zu machen.

Zwei dieser Punkte stellen die Begrenzungspunkte der Kurve dar, die
beiden anderen sind die Endpunkte der Kurventangenten aus den Be-
grenzungspunkten.

In lllustrator — wie in manchen anderen Vektorprogrammen auch -
bestimmen Sie den Kurvenverlauf intuitiv, indem Sie an den Tangenten-
Endpunkten ziehen. Die Punkte werden in Illustrator Griffpunkte, die
Tangenten Grifflinien genannt.

Ich will Sie hier nicht mit mathematischen Funktionen qudlen, aber
ein wenig moéchte ich lhnen schon erkldren, wie Herr Bézier das Pro-
blem geldst hat. Um Sie nicht zu verwirren, gebrauche ich dazu die in
Illustrator verwendeten Ausdriicke Ankerpunkte, Grifflinien und Griff-
punkte — der Veranschaulichung dient Abbildung 3.6.

Wenn man aus zwei Ankerpunkten zwei Linien herauszieht, die
Grifflinien, ergeben sich an deren Enden zwei Punkte, die Griffpunkte.
Werden nun die Strecken zwischen Ankerpunkten und den zugehéri-
gen Griffpunkten sowie die Strecke zwischen den beiden Griffpunkten
halbiert und die entstehenden Punkte miteinander verbunden, ergibt
sich eine »Kurve« mit flinf Ecken (s. Abbildung 3.7). Setzt man diese
Halbierung der entstehenden Strecken mehrfach fort, kann man be-
reits den exakteren Verlauf der Kurve erahnen. Um die Krimmung ex-

A Abbildung 3.5
Der Umriss des Glases besteht nur
aus Strecken und Kreissegmenten.

WV Casteljau-Algorithmus
Die Kurvenndherung mithilfe der
Unterteilungen wird nach Paul

de Casteljau benannt. Er hatte

noch vor Bézier eine dquivalente
Methode entdeckt. Sein Arbeit-
geber Citroén behandelte seine
Entdeckung allerdings als Firmenge-
heimnis. Daher erntete Pierre Bézier
den Ruhm.

A Abbildung 3.6
Ankerpunkte €, Grifflinien @ und
Griffpunkte
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Abbildung 3.7 »
Kurvenndherung

Interaktiv malen

Die Konstruktion von Vektor-
objekten mit offenen Pfaden

ist seit Illustrator CS2 dank der
Funktion INTERAKTIV MALEN mOg-
lich (s. Kapitel 10).

A Abbildung 3.8
Papier-Collage
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akt zu beschreiben, miisste man die Halbierung der Strecken unendlich
oft fortsetzen. Aber dann wiirden wir mit Vektorzeichnungen nie fertig
werden. Also hért das Programm eben irgendwann damit auf und gibt
sich mit einer anndhernden Beschreibung der Kurve zufrieden, die aber
immer noch exakt genug ist, um ordentlich damit arbeiten zu kénnen.

Verbindungen | Ankerpunkte besitzen immer zwei angrenzende Pfad-
segmente. Das AnschlieBen eines dritten Segments ist nicht moglich.
Soll eine Verbindung wie bei einem T oder Y hergestellt werden, mis-
sen Sie die Konturenden so wihlen, dass das Aufeinandertreffen nicht
auffllt. Das Konstruieren eines Flowcharts ist aufgrund dieser Bedin-
gung erheblich erschwert.

Kombinieren, Transformieren, Verformen | Mit Vektorobjekten kén-
nen Sie »rechnen«. Die Formen lassen sich z.B. voneinander subtrahie-
ren bzw. zueinander addieren, drehen, spiegeln oder in einem Strudel
verzerren. Als Ergebnis erhalten Sie wieder exake Pfade (mehr zu diesen
Berechnungen erfahren Sie in Kapitel 10.

3.2.2 Objekte

Vektorsoftware referenziert die Teile eines Bildes nicht als eine Anh&u-
fung von Pixeln, sondern speichert die logischen Einheiten des Bildes
als Objekte.

Das kleinste mégliche Objekt ist ein einzelner Punkt. Normalerwei-
se besteht ein Objekt mindestens aus einem Pfad, also aus mehreren
Punkten. Objekte kénnen miteinander zu komplexeren oder umfang-
reicheren Objekten kombiniert werden. Alle Kombinationen missen
durch Befehle ausgelést werden — Objekte, die Ubereinandergelegt
werden, kombinieren sich nicht (wie in der rasterorientierten Grafik)
automatisch, sondern bleiben in einem »Stapel« als eigenstandige Ob-
jekte bestehen.



Stellen Sie sich diese Arbeitsweise vor wie beim Arbeiten mit Formen,
die Sie aus farbigem Papier ausschneiden und lbereinanderlegen (s.
Abbildung 3.8).

3.2.3 Papierhintergrund

Anders als in einer Bildbearbeitungssoftware ist in Vektorgrafikprogram-
men die Zeichenflache insgesamt »durchsichtig« — die Zeichenflache ist
kein Objekt. In lllustrator gibt es auch keine nicht transparente »Hin-
tergrundebene« wie in Photoshop. Das merken Sie u.a. dann, wenn Sie
eine lllustrator-Datei in einem Layout platzieren: AuBerhalb der Flache
des Objekts sehen Sie den Hintergrund.

Die Transparenz in einem |Illustrator-Dokument kénnen Sie sich
anzeigen lassen, indem Sie ANSICHT ® TRANSPARENZRASTER EINBLENDEN
wihlen — (#]/(Strg)+(2 ]+(D]. Voreingestellt besteht dieses Raster aus
einem grau-weilen bzw. (fiir Videovorlagen) dunkelgrauen Karomus-
ter; dies konnen Sie jedoch unter DATEI ® DOKUMENT EINRICHTEN... im
Bereich TRANSPARENZ dndern. Das Raster ist nicht druckend und dient
nur der Bildschirmanzeige. Aktivieren Sie das Transparenzraster, um lhre
Grafik zu untersuchen, wenn sich transparente Objekte nicht verhalten,
wie Sie es erwarten.

Farbe WeiB | Die Prozessfarbe WeilR (mehr zu Prozess- und Vollton-
farben finden Sie in Kapitel 8), die als CMYK mit jeweils 0% definiert
ist, entspricht der Papierfarbe. Wo sie angewendet ist, wird also nicht
gedruckt. Mit Weil versehene Objekte Giberdecken jedoch darunterlie-
gende andere Objekte.

<« Abbildung 3.9

Formen, die in pixelorientierten
Programmen gemalt wurden (oben),
lassen sich zu einem spéateren Zeit-
punkt nicht mehr ohne Weiteres
voneinander trennen, z.B. ver-
schieben.

In objektorientierten Programmen
(unten) verbinden sich Formen
nicht, sondern kénnen jederzeit
problemlos verschoben oder (wie
der Pinselstrich) in ihren Eigen-
schaften gedndert werden.

A Abbildung 3.10
Platzieren im Layout: pixelbasiertes
Bild (links), Vektorgrafik (rechts)

A Abbildung 3.11
Borstenpinselkonturen und Ob-
jekte mit Deckkraftmasken auf dem
Transparenzraster
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ene6 Fisch-bw.psd bei 200% (CMYK/8)

A Abbildung 3.12
Fallwerkzeug in Photoshop

A Abbildung 3.13
»Strichlierte Flllung« in der Pfadan-
sicht

A Abbildung 3.14
Skizze

(X

A Abbildung 3.15
Falsch konstruiertes Objekt
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3.2.4 Farbflichen

Mochten Sie einen Bereich des Dokuments, z.B. den Bereich hinter lh-
rer Zeichnung, mit Farbe versehen, miissen Sie immer ein Objekt in der
entsprechenden Form zeichnen und mit der Eigenschaft »Flachenfarbe«
versehen.

Es ist in der Konzeption von Vektorgrafik eigentlich nicht vorgese-
hen, einen durch mehrere Objekte begrenzten Bereich zu fiillen, wie
dies in der pixelbasierten Grafik méglich ist (siehe dazu auch den Kasten
»Interaktiv malen« auf S. 56). Und es ist nicht nétig, mit dem Buntstift-
Werkzeug einen Bereich durch »Strichlieren« auszumalen (Abbildung
3.13), wie Sie es auf dem Papier machen wiirden. Stattdessen wird ein
Umriss gezeichnet oder aus vorhandenen Objekten konstruiert und mit
einer Flachenfarbe versehen.

3.2.5 Eigenschaften

Die Merkmale eines Objekts werden als »Eigenschaften« des Objekts
behandelt. Dadurch kann nicht nur die Form, sondern auch ihr Erschei-
nungsbild viel einfacher bearbeitet werden, ohne sich um die anderen
Objekte kiimmern zu missen.

Moderne Vektorsoftware ist in der Lage, einem Objekt nicht nur eine
Strichstdrke als Kontur und eine Farbe als Fillung der Flache zuzuwei-
sen, sondern kann auch Verldufe, Muster, unregelmaBige Pinselstriche
und diverse Effekte, die bisher eher aus der pixelbasierten Bildbearbei-
tung bekannt waren, als Eigenschaft verarbeiten. Darliber hinaus kann
ein Objekt nicht nur eine einzige Eigenschaft aus jeder Gattung haben,
sondern durchaus mehrere, die sich gegenseitig beeinflussen.

Schritt fiir Schritt
Objekte sinnvoll anlegen

Der falsche Weg: Linien einfach nachzeichnen

Der erste Schritt beim Vektorisieren besteht darin, die bestehenden
Formen mit dem Zeichenstift nachzuzeichnen. Werden jedoch die Lini-
en in dieser Skizze einzeln und getrennt voneinander konstruiert, dann
entstehen beim Anlegen der Flichen Probleme (Abbildung 3.15), denn
die Flache kann nur in dem vom Pfad umschlossenen Raum angelegt
werden (zum Fillen offener und geschlossener Pfade s. Kapitel 8).



B3 Korrekte Planung der Zeichnung

Daher muss beim Zeichnen der Grundobjekte bereits bedacht werden,
welche Objekte spater wie gefiillt werden sollen und wie diese Objekte
gegebenenfalls noch verformt oder nachtraglich transformiert werden
muissen. Diese werden als ganze, in der Regel auch geschlossene Fla-
chen angelegt. Der Konturverlauf muss dafir hinter anderen Objekten
fortgefiihrt werden. Im Beispiel gilt dies fir den Kérper, die Augen, die
hintere Flosse und das Maul.

B »Unterbrechen« der Kontur

Das Unterbrechen der Konturen — z.B. an den Augen — wird in diesem
Fall dadurch erreicht, dass entsprechende Objekte in der Stapelreihen-
folge daruberliegen und mit ihrer Flachenfarbe die dahinterliegenden
Konturen verdecken.

A Abbildung 317
Sinnvoll angelegte Objekte (links und Mitte) lassen sich, wie gewiinscht, fiillen
(rechts).

4] Genauigkeit

Das Uberdecken eines Objekts durch ein anderes ist auch nitzlich, um
saubere »Abschliisse« von Elementen zu gestalten. Diese miissen nicht
exakt konstruiert werden, sondern erhalten durch die Anordnung im
Objektstapel eine saubere Kante, wie in diesem Beispiel die hintere
Brustflosse (Abbildung 3.18). Obenliegende Objekte sparen die darun-
terliegenden beim Druck aus (lesen Sie dazu mehr in Abschnitt 20.3).

B spitere Anderungen
Ein Vorteil dieser Vorgehensweise besteht darin, dass spater noch An-
derungen an Details ausgefihrt werden kénnen. Auch wenn Variati-
onen (Abbildung 3.16) oder Animationen der Figuren erstellt werden
sollen, ist es notig, die Zeichnung dafir in ihre einzelnen Bestandteile
aufzutrennen.

Falls Sie zu einem spdteren Zeitpunkt doch noch Elemente zu einem
gesamten Bereich kombinieren miissen, kénnen Sie dies ohne Weiteres
nachholen (Abbildung 3.19).

A Abbildung 3.16

Geplante Variationen der Figur
missen von Anfang an mitgedacht
werden.

R

A Abbildung 3.18
Hintere Brustflosse

st

A Abbildung 3.19
Kombinieren von Objekten
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A Abbildung 3.20
Das Objekt wird ausgespart.
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6] Umgebung fiillen, Flache in Weil8

Auch wenn das dargestellte Objekt aus einer Flache ausgespart werden
soll, verwenden Sie diese Konstruktionsart. Der Fischkérper wird mit
einer weilen Flache gefillt (s. »Farbe WeiR« in Abschnitt 3.2.4). Dazu
erstellen Sie ein Rechteck, das in den Hintergrund gestellt wird und die
gewlinschte Farbe erhdlt (Abbildung 3.20). ]

3.2.6 Seitenbeschreibung

In einer lllustrator-Datei werden die Objekte mit ihren Eigenschaften
in einem absoluten Koordinatensystem angeordnet und gespeichert.
Durch diese Art der Seitenbeschreibung bleiben alle in dem Dokument
integrierten Objekte frei im Zugriff und editierbar.

AuBerdem werden in diesem Koordinatensystem eine oder mehrere
Zeichenflachen angelegt. Dies sind die Bereiche des Dokuments, die zu
druckende Elemente enthalten.

3.2.7 Riickschritte und Protokoll

Das Widerrufen von Befehlen ist in Illustrator wie in den meisten ande-
ren Vektorporgrammen anders implementiert als in Bildbearbeitungs-
programmen (s. Abschnitt 4.6). Das hat seinen Grund u.a. darin, dass
aufgrund der objektorientierten Arbeitsweise (mit Objekteigenschaften
und Effekten) viele Arbeitsschritte ohnehin jederzeit reversibel sind, in-
dem Effekte von einem Objekt entfernt werden oder Einstellungen fiir
einen Pinselstrich gedndert werden. Das ist auch unabhéngig von den in
der Zwischenzeit durchgefiihrten Arbeitsschritten moglich.

Ein Protokoll-Bedienfeld gibt es aufgrund der vielen alternativen
Méglichkeiten in Illustrator nicht.



Kapitel 6 Pfade konstruieren und bearbeiten

Kapitel 6

Pfade konstruieren und bearbeiten

Im vorigen Kapitel haben Sie gelernt, wie Sie mit den Werkzeugen von [llustrator

Formen erzeugen und Objekte transformieren. Dabei sind — ganz unbemerkt — Pfade

ins Spiel gekommen. Pfade bilden in Illustrator, wie in allen Vektorprogrammen, die
Grundlage aller Formen. Das Zeichenstift-Werkzeug (oder die »Zeichenfeder«) ist die

native Methode, um Pfade Punkt fir Punkt aufzubauen.

6.1 Die Anatomie eines Pfades

Die wesentlichen Bestandteile eines Pfades sind die Ankerpunkte,
durch die er geformt wird. Der Teil eines Pfades zwischen zwei Punkten
wird Pfadsegment @ genannt.

Bei geschlossenen Pfaden sind Anfangs- und Endpunkt identisch und
auf der Zeichenflache nicht zu identifizieren — bei offenen Pfaden han-
delt es sich um einzelne Punkte; oft ist das fehlende Pfadsegment bei
offenen Pfaden deutlich sichtbar. Die beiden nicht verbundenen Punkte
an den Enden eines offenen Pfades werden als Endpunkte @ bezeich-
net — auch wenn eigentlich einer von ihnen ein Anfangspunkt ist, denn
Pfade haben eine Richtung. lllustrator arbeitet mit zwei Typen von An-
kerpunkten:
> Eckpunkte ©, an denen der Pfad seinen Verlauf abrupt dndert, also

eine Ecke ausbildet
» Ubergangspunkte @ oder »Kurvenpunkte«, an denen der Pfad kon-

tinuierlich ins benachbarte Pfadsegment libergeht

Den Kurvenverlauf zwischen den Ankerpunkten bestimmen Kurventan-
genten, die Grifflinien @, deren Lange und Ausrichtung durch Bewe-
gen der Griffpunkte an ihrem Ende beeinflusst werden kann.

Pfade kénnen keine »Abzweigungen« besitzen — in einem Punkt treffen
immer nur zwei Pfadsegmente aufeinander. Uber Optionen wie »inverse

A Abbildung 6.1
Bestandteile eines Pfades

00

A Abbildung 6.2
Geschlossener Pfad (violett) und
zwei offene Pfade (orange)

Grifflinien greifen?

Auch wenn die Kurventangenten
in lllustrator »Grifflinien« heiBen,
kénnen Sie diese Linien selbst
nicht anfassen und bewegen.

141



Kapitel 6 Pfade konstruieren und bearbeiten

A Abbildung 6.3

Linien kénnen nicht mit geschlos-
senen Pfaden verbunden werden,
wie es flir Flowcharts praktisch
wadre.

A Abbildung 6.4
Zeichenwerkzeuge, von links:
ZEICHENSTIFT, ANKERPUNKT HINZUFU-
GEN, ANKERPUNKT LOSCHEN, ANKER-
PUNKT KONVERTIEREN

Vektorpfade zeichnen

In Abschnitt 6.6 finden Sie wich-
tige Hinweise, wie Sie effektiv
Pfade ziehen kénnen.

CC

Rt 4,
Y St

A Abbildung 6.5

In welcher Reihenfolge Sie die
Punkte setzen, bestimmt die Rich-
tung des Pfades. Die Pfadrichtung
wirkt sich beispielsweise auf die
Kontur von Pinselstrichen und auf
die Ausrichtung eines Textes auf
einem Pfad aus.
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Kinematik« ist es in anderen Programmen (z.B. in Flash sowie einigen
Diagrammprogrammen) moglich, mehrere Pfade so zu verkniipfen, dass
sich komplette Pfade oder auch nur einige ihrer Segmente nach mathe-
matischen GesetzmaRigkeiten abhédngig voneinander bewegen.

6.2 Pfade erstellen

6.21 Werkzeuge zum Zeichnen

Anders als beim Zeichnen auf Papier werden beim Konstruieren mit
dem Zeichenstift-Werkzeug die Linien nicht gezogen, sondern es
werden einzelne Ankerpunkte gesetzt, die Illustrator dann verbindet.

Sie erzeugen sowohl Eckpunkte als auch Ubergangspunkte mit dem-
selben Werkzeug; lediglich das Vorgehen, wie Sie mit dem Werkzeug
den Punkt setzen, bestimmt darliber, welche Art von Ankerpunkt gene-
riert wird. Nachtréglich lasst sich ein Eckpunkt in einen Ubergangspunkt
konvertieren und umgekehrt.

Neben dem Zeichenstift-Werkzeug finden Sie Spezialwerkzeuge fir
das Hinzufiigen, Léschen und Konvertieren von Punkten. Alle diese
Spezialwerkzeuge lassen sich auch temporar durch Modifizierungstas-
ten erreichen. Der Cursor des Zeichenstift-Werkzeugs zeigt Ihnen an-
hand seines Symbols, welche Aktion an der jeweiligen Stelle unter dem
Cursor mit einem Klick méglich ist:
einen neuen Pfad beginnen 5.
den Pfad mit einem Ankerpunkt weiterfiihren &
einen Ankerpunkt auf einem bestehenden Pfad hinzufiigen %
einen Punkt von einem Pfad l6schen b_
einen Punkt konvertieren 5., N
an einem Endpunkt ansetzen, um den Pfad weiterzufiihren b,
an einen bestehenden Pfad anschlieBen .
den Pfad schlieRen b,

VYV Vv VvV VvyVyvyy

6.2.2 \Vorbereitungen

Die standardmaRig von lllustrator angezeigten Ankerpunkte und Griffe
sind sehr klein und daher nur schwer zu greifen.

Sie kdnnen jedoch fiir die GroRe der Punkte zwischen drei Optionen
auswdhlen. Rufen Sie VOREINSTELLUNGEN ® AUSWAHL UND ANKERPUNKT-
ANzeiGE auf, um die PunktgroRe einzustellen.



Voreinstellungen

| Aligamain Auswahl und Ankerpunki-Anzeige
Auswihl und Ankerpunki-Anzeige | "

Schrift

Einhait Tohnnt:EI"‘
Hilfslinien und Raster ] Objektauswah! nur durch Plad
Intelligente Hifslinien 5

| shces [+ An Punki ausrichien | 2 |
Worterbuch und Silbentrennung 1 Bei gedriciter Bafehistaste kiicken, um dahinter liegende Objekre auszuwahlen
2usatzmodule und viriueller Speicher

Benutzeroberflache & und

Dateien verarbeiten und Zwischenablage | -
Aussehen von Schwarz I Nlmwum“ -~ Il i I: :I
| m"- ."| - - I: '==,—.I

| =] unier M
[ Bei Auswahl won mehraren Ankerpunkten Griffe anzeigen

> ANKERPUNKTE/GRIFFE: Sie haben die Méglichkeit, die GréRe der An-
kerpunkte unabhingig von der GroBe der Griffe einzustellen. Die
grau hinterlegte Option ist aktiv. Klicken Sie auf eine andere Darstel-
lung, um diese auszuwahlen.

> ANKERPUNKTE UNTER MAUSZEIGER HERVORHEBEN: Befindet sich ein An-
kerpunkt unter dem Cursor des Direktauswahl-Werkzeugs, kénnen
Sie diesen zusatzlich hervorheben lassen — dies ist hilfreich, wenn Sie
einen Punkt finden missen, solange kein Objekt aktiviert ist.

6.2.3 Eckpunkte anlegen

Die einfachsten Formen, die Sie in Vektorprogrammen erzeugen kén-
nen, sind offene Linien oder Polygone, also Pfade aus geraden Segmen-
ten, die nur aus Eckpunkten ohne Grifflinien bestehen. Ein Polygon,
also eine vieleckige Form, erzeugen Sie mit folgenden Arbeitsschritten:

6.2 Pfade erstellen

< Abbildung 6.6
Voreinstellungen fiir die
Ankerpunkt-Anzeige

A Abbildung 6.7
DarstellungsgroBen von Ankerpunk-
ten und Griffen: klein (links) bis
grol (rechts)

Dahinter auswahlen

Zum Auswéhlen dahinterliegen-
der Objekte s. Abschnitt 5.2.4.

A Abbildung 6.8

Unsaubere Pfade kénnen sich im
Zusammenhang mit einer variablen
Konturstarke (links) oder einem
Pinsel (rechts) besonders negativ
auswirken.

@ Wibhlen Sie das Zeichenstift- Sie die folgenden Eckpunkte lhres
Werkzeug aus, und bewegen Sie es an Polygons setzen wollen. Der Cursor
eine Position auf der Zeichenfliche, an muss dabei das Symbol Y anzeigen.
der sich kein anderer Pfad befindet; der
Cursor muss das Symbol El* anzeigen.
Erzeugen Sie durch einen kurzen Klick
den Startpunkt Ihres Objekts. © Um das Objekt als offenen Pfad
abzuschlieBen, halten Sie (]/(Strq]

gedriickt und klicken auf eine leere

Um die Eingabe eines Pfades zu been-
den, haben Sie zwei Méglichkeiten:

® Klicken Sie nun nacheinander auf
die Stellen der Zeichenfliche, an denen

LT

o

Stelle der Arbeitsfliche. Alternativ
kénnen Sie auch ein neues Werkzeug
auswdhlen.

@ Klicken Sie wieder auf den Start-
punkt, dann entsteht ein geschlossener
Pfad. Der Cursor dndert sich dabei in

o
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Ubung | Um die Vorgehensweise zu trainieren, 6ffnen Sie die Datei
»Geraden-zeichnen.ai« von der DVD und zeichnen die Formen, wie di-
rekt auf der Zeichenflache beschrieben.

A Abbildung 6.9

Die Krimmung eines Kurvenseg-

ments wird durch die Grifflinien der

beiden benachbarten Ankerpunkte E) & & B) &

bestimmt. Einen Kurvenverlauf *

kénnen Sie nur sauber zeichnen,

wenn Sie ihn mit beiden Tangenten

steuern. & & & &

A Abbildung 6.10
Eine der Ubungen zum Zeichnen von Eckpunkten auf der DVD

A 5] 6.2.4 Kurven zeichnen mit Ubergangspunkten
~ )\ Ubergangspunkte bilden keine Ecken aus, sondern erméglichen einen
homogenen Ubergang zwischen zwei Kurventeilen. Wie zwei Kurven-
A Abbildung 6.11 segmente in einem Kurvenpunkt ineinander tibergehen, bestimmen die

Ln ?fri‘::t“”éffe”) ';tfeh de:j Lange und Richtung ihrer Tangenten. Die eine Tangente bestimmt die
n renae, er we, renae . . . .
y ’ Form der Kurve zum vorher gesetzten Punkt (»hinfiihrender Griff«), die

Griff.
andere Grifflinie legt den Kurvenverlauf zum nachfolgenden Ankerpunkt
fest (»wegfihrender Griff«). So erzeugen Sie einen Ubergangspunkt:
o 2] (4]
§
N, T % /b
@ Erstellen Sie den Startpunkt des . ziehen Sie den Cursor mit ge- die gleiche Art. Mochten Sie zwischen-
Pfades mit einem Klick (s. Abschnitt druckter Maustaste vom Klickpunkt durch einen Eckpunkt setzen, gehen Sie
6.2.3). weg. Damit erstellen Sie die Tangen- vor, wie in Abschnitt 6.2.3 beschrieben.
@ Setzen Sie den folgenden Anker- t;ir;, ((:Iuen(';cel:]sfU{Ziizvlz:aiz?ec.s;g;;:iz: @ Um die Zeichnung zu beenden,
punkt mit einem Klick, lassen Sie die o 8 ) & i halten Sie (%]/(Strg] gedriickt und
) ) sollten Sie immer in Pfadrichtung . .
Maustaste jedoch nicht los, sondern ...~ . o klicken neben den Pfad, oder klicken
ziehen, da sonst eine Schleife im Pfad .
i ) Sie den Startpunkt, um den Pfad zu
entsteht (s. Abbildung 6.12). Die .fol- schlieBen.
genden Kurvenpunkte erstellen Sie auf

Ubung | Um die Vorgehensweise zu trainieren, 6ffnen Sie die Datei
»Kurven-zeichnen.ai« von der DVD und zeichnen die Formen, wie di-
rekt auf der Zeichenflache beschrieben.
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A Abbildung 6.12
Herausziehen der Griffe im Vergleich: Werden die Griffe gegen die Pfadrichtung

herausgezogen @, entsteht beim Weiterfiihren des Pfades eine Schleife @. Beim
Herausziehen in Richtung des Pfades © wird der Pfad glatt weitergefihrt @.

Ubergangspunkt als Startpunkt | Sie kénnen einen Ubergangspunkt
auch bereits als Startpunkt erzeugen. Gehen Sie dabei wie folgt vor:

6.2 Pfade erstellen

N, N

X

A Abbildung 6.13
Eine der Ubungen zum Zeichnen
von Kurvenpunkten auf der DVD

o 2] 3]
M * o

@ Setzen Sie den Startpunkt, und @ Erstellen Sie die folgenden Punkte € Um einen geschlossenen Pfad zu er-

lassen Sie die Maustaste nicht los, entweder als Eck- oder als Ubergangs-  stellen, ziehen Sie beim abschlieRenden

sondern ziehen Sie gleich die Grifflinien punkte. Klick auf den Startpunkt noch einmal

heraus. die Grifflinien aus dem Startpunkt,
damit zu beiden Seiten ein Kurvenseg-
ment ausgebildet wird.

Ubung | Um die Vorgehensweise zu trainieren, 6ffnen Sie die Datei
»Geschlossene-Formen-zeichnen.ai« von der DVD und zeichnen die
Formen, wie direkt auf der Zeichenflache beschrieben.

6.2.5 Kombinationspunkte oder »gebrochene Anker-
punkte«: Eckpunkte zwischen Kurvensegmenten

Ein Eckpunkt muss nicht unbedingt von zwei geraden Pfadsegmenten
eingeschlossen sein, er kann auch einem Kurvensegment folgen oder
vor einem Kurvensegment angeordnet sein. Dann besitzt auch der Eck-
punkt eine oder zwei Tangenten. Die Tangenten des Eckpunkts lassen
sich jedoch im Gegensatz zu denen des Kurvenpunkts unabhangig von-
einander bewegen. In Illustrator gibt es keine eigene Bezeichnung fir
diese Art Punkte, manche Anwender bezeichnen sie als »gebrochene
Ankerpunkte« oder als »Kombinationspunkte«.

N
> 5)*&0

A Abbildung 6.14
Ubungen zum Zeichnen von ge-
schlossenen Formen auf der DVD
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Gehen Sie wie folgt vor, um Kombinationspunkte zu zeichnen:

(1) (2] (3] (4] (5] (6]
§ § § {
=) .h s} ( § ( §

@ Zunichst erstellen Sie eine Gerade € Der nichste Punkt soll zwar ein © Um ein weiteres Kurvensegment
mit einem Startpunkt und einem Eck-  Eckpunkt werden, Sie benétigen aber  anzuschlieRen, aber den Eckpunkt
punkt. Lassen Sie die Maustaste los, die beiden Grifflinien, daher setzen Sie  zu erhalten, halten Sie [x]/[ATt] ge-
und bewegen Sie den Cursor iiber den  einen Ubergangspunkt duch Klicken driickt, und ziehen Sie die Grifflinie aus
zuletzt gesetzten Ankerpunkt. Der und Ziehen. Nun sehen Sie das Kur- dem Punkt.
E:tr)seonr ;:Lg;;cehr::;ezlzfgidemen Pfeil vzr:]sneegnmhe:t;cé:as Sie in Schritt € be- © Fihren Sie die Linie weiter, indem

' 8 ' Sie einen weiteren Kurvenpunkt setzen.
@ Klicken Sie auf den Punkt, und O Klicken Sie mit dem Cursor einmal  Damit daran ein gerades Segment an-
ziehen Sie mit gedriickter Maustaste auf den eben erstellten Punkt. Die schlieBen kann, 16schen Sie den weg-

die Grifflinie aus dem Ankerpunkt her-  wegfiihrende Grifflinie wird entfernt. fihrenden Griff wie in Schritt @.
aus. Dann lassen Sie die Maustaste los.

Diese Aktion verandert Ihre Zeichnung

zundchst nicht.

7 Ubung | Um die Vorgehensweise zu trainieren, 6ffnen Sie die Datei
»Eck-Kurven-zeichnen.ai« von der DVD und zeichnen die Formen, wie
direkt auf der Zeichenflache beschrieben.

A Abbildung 6.5 [N [N [N

Unterschied zwischen Eck- und

Kurvenpunkten: Die Tangenten von

Eckpunkten (links) lassen sich unab- &
N

hédngig voneinander bewegen. &* & & N &

A Abbildung 6.16

Eine der Ubungen zum Zeichnen von gebrochenen Kurven auf der DVD

Modifikationsmoglichkeiten | Werkzeugwechsel sollten Sie bei der

Arbeit mit den Zeichen-Werkzeugen vermeiden. Verwenden Sie statt-
A Abbildung 6.17 _ dessen Modifikationstasten zum Wechseln zwischen den Werkzeugen.
Mindestens en Pu.r.]kt muss zwi- Auch zum Zoomen und zum Verschieben der Ansicht gibt es Modifika-
schen den beiden libereinander- ) - - ] )
liegenden Punkten liegen, wenn Sie tionstasten fiir tempordre Werkzeugwechsel. Zoomen Sie zum Zeichnen
eine Schleife bilden wollen. an das Motiv heran, sodass Sie immer die etwa zwei bis drei folgenden

Pfadsegmente im Blick haben. Zum Nacharbeiten der Pfade kann es né-
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tig sein, noch naher heranzuzoomen. Wichtig: Achten Sie darauf, beim
Einsatz der Modifikationstasten nicht versehentlich das Objekt oder
den Ankerpunkt zu deaktivieren, an dem Sie gerade zeichnen.

Werkzeug  Anwendung der Modifikationstasten Auswirkung
(o] beim Setzen eines Punkts durch Maus-  Pfadsegment waagerecht, senkrecht oder im 45°-Winkel
klick erzeugen
(o] beim Ziehen eines Griffpunkts Griff waagerecht, senkrecht oder im 45°-Winkel ziehen
(o] und auf vorhandenen Ankerpunkt einen neuen Punkt direkt tiber den bestehenden Ankerpunkt
(keinen Endpunkt) klicken setzen (Schleife im Pfad), s. Abbildung 617
Leertaste wahrend des Setzens eines Punkts ~ diesen Punkt verschieben; eine Vorschau des Pfad3s wird
angezeigt (»*Gummibandmodus«).
(%]/(Strg] tempordr zum zuletzt verwendeten Auswahl-Werkzeug
, oder
[2] (=]/(a1t] tempordr zum Ankerpunkt-konvertieren-Werkzeug [~]
Leertaste temporar zum Hand-Werkzeug 'l fiir das Verschieben des
Fensterinhalts
[2] (®]/(strg)+Leertaste temporir zum Zoom-Werkzeug (Lupe) [X; zusitzlich (<)/
driicken, um auszuzoomen
A Tabelle 6.1

Modifikationstasten fiir Zeichenstift-Werkzeuge

6.2.6 Korrekturen durchfithren

. S . . . - B ich
Haufig werden Sie direkt beim Zeichnen eines Pfades ungtinstig gesetz- PRI AL

te Punkte bemerken. Leider stellen sich Fehler meistens erst im Zusam- U Il S HES

und tempordrer Werkzeugwech-

menspiel mehrerer Punkte heraus. sel: lllustrators Zeichen-Werkzeu-
Die Arbeit mit dem Zeichenstift geht besser von der Hand, wenn Sie ge sind und bleiben umstindlich.
sie »in einem Rutsch« durchfiihren — d.h., wenn Sie im ersten Durch- Plug-ins bieten wesentliche Ver-

gang den Pfad erstellen und erst im zweiten Durchgang die Ankerpunk- besserungen, s. Kapitel 24.

te und Grifflinien mithilfe des Direktauswahl- und des Ankerpunkt-kon-

vertieren-Werkzeugs justieren. Ubung
. . . . . macht den
Als sinnvoll erweist sich allerdings manchmal das Widerrufen des ge- ( Meister !

rade erstellten Punkts. Dazu wéhlen Sie im MenU BEARBEITEN ® RUCK-
GANGIG: ZEICHENSTIFT — (%]/(Strg]+(Z]. Der zuletzt gesetzte Punkt wird
samt Pfadsegment entfernt, und der davor erzeugte Ankerpunkt wird
aktiviert, sodass es moglich ist, sofort wieder ein neues Segment anzu- %
schlieBen.

N =7
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Kapitel 6 Pfade konstruieren und bearbeiten

Schritt fiir Schritt
Einen stilisierten Tukan zeichnen

Beim Erstellen von Pfaden mit dem Zeichenstift wird meist nach einer
Vorlage gearbeitet, da man sonst die Proportionen des Gesamtobjekts
allzu leicht aus dem Blick verliert. So halten Sie es auch in dieser Ubung.

Planung
Offnen Sie die Illustrator-Datei »Tukan-Vorlage.ai« von der DVD. Die
Vorlage firr die Zeichnung ist bereits in der Datei enthalten. Sehen Sie
sich die Vorlage an, und planen Sie, wie Sie die Zeichnung aus Einzel-
teilen aufbauen und wo Sie Punkte setzen wollen. In diesem Fall ist es
A Abbildung 618 gunstig, folgende Teile einzeln zu zeichnen: die schwarzen, gelbgriinen
Dieses Ubungsmotiv wird nach- und roten Flachen, den Ast und die FiiRe. Sie kénnen Einzelteile zu ei-
gezeichnet. nem spdteren Zeitpunkt zu einer Form kombinieren.

Beim Nachzeichnen ist es vorlaufig nicht so wichtig, dass Sie die vor-
gegebene Form genau treffen. Es kommt eher darauf an, dass Sie alle
Punkte korrekt als Eck- oder Ubergangspunkte setzen und méglichst die

o] 1 [ Jzeowm ° benétigten Grifflinien sofort mit erzeugen, denn so sparen Sie sich beim
®= & |v [} vorsge o »Nacharbeiten« viel Mihe.
® a| Tukan-0.. o
E Vorbereitungen
i = 0 B 5 Rufen Sie VOREINSTELLUNGEN ® AUSWAHL- UND ANKERPUNKTANZEIGE auf,

und stellen Sie die ANKERPUNKT- UND GRIFFANZEIGE auf die jeweils untere
— groBte — Anzeigeform. So treffen Sie die Punkte besser.

In der Ubungsdatei sind bereits zwei Ebenen angelegt: eine Vorlagen-
ebene (s. Abschnitt 11.1.2) und eine weitere fir die Zeichnung. Diese
Organisation hat den Vorteil, dass Sie beim Zeichnen in der Pfadansicht
arbeiten kénnen und weder von Flachen noch von zu starken Konturen
gestort werden. Mit (]/(Strg]+(Y] gehen Sie in die Pfadansicht. In der
Vorlagenebene bleibt trotzdem das Bild zu sehen.

Jetzt klicken Sie noch einmal kurz auf das Direktauswahl-Werkzeug
(%] im Werkzeugbedienfeld — damit Sie spater tempordr zu diesem
wechseln kdnnen — und wahlen dann das Zeichenstift-Werkzeug (2],

A Abbildung 6.19
Die Ebenen in der Vorlagendatei

B Viele Kurven-, wenige Eckpunkte

Punkte sollten an den Stellen gesetzt werden, an denen die Kurve ihre

Steigung andert (s. Abschnitt 6.7.8). Mit den in Abbildung 6.20 mar-

kierten Punkten kénnen Sie die Form konstruieren. Beginnen Sie an der

Schnabelspitze — hier wird ein Kurvenpunkt benétigt, der einen sehr
Mit Punkten an diesen Positionen langen und einen sehr kurzen Griff besitzt —, und zeichnen Sie im Uhr-
lisst sich die Form zeichnen (Start-  2€igersinn. Die Richtung, in der Sie zeichnen, wéhlen Sie nach Motiv
punkt in Rot). und lhren persdnlichen Vorlieben — sie hat keine Bedeutung fir das

A Abbildung 6.20
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Ergebnis. Klicken Sie mit dem Zeichenstift-Werkzeug den ersten Punkt,
halten Sie die Maustaste gedriickt, und ziehen Sie die Griffe ein wenig
heraus. Wenn Sie den Pfad schliefen, missen Sie beide Grifflinien oh-
nehin erneut anpassen. Es lohnt daher nicht, jetzt genauer zu arbeiten.
Den Kurvenpunkt sollten Sie jedoch anlegen, denn das wére nachtrag-
lich etwas komplizierter.

4] Eckpunkte mit Kurvensegmenten zu beiden Seiten

Am anderen Ende des Schnabels sitzt ein Eckpunkt — der zu beiden
Seiten Kurven besitzt. Sie klicken also auf die Ecke und ziehen gleich
die Griffe heraus. Achten Sie auf das in der Pfadrichtung nach hinten
zeigende Pfadsegment, und ziehen Sie den Griff passend heraus: etwa
ein Drittel der Pfadlange. Lassen Sie die Maustaste jetzt nicht gleich
los, sondern lernen Sie eine Abkiirzung kennen: Sobald der nach hinten
zeigende Griff »sitzt«, driicken Sie [~]/[A1t], um tempordr zum Anker-
punkt-konvertieren-Werkzeug zu wechseln (der Cursor wechselt sein
Symbol nicht!), und ziehen Sie damit den vorderen Griff in Richtung
des Pfades — wieder auf etwa ein Drittel der Pfadlange. Der Griff wurde
abgebrochen, der Punkt ist jetzt ein Eckpunkt.

B Die Arbeitsfliche im Fenster verschieben

Bei den folgenden Punkten missen Sie sicher etwas weiter nach oben
scrollen. Benutzen Sie entweder die Scrollbalken, oder driicken und
halten Sie die Leertaste, und verschieben Sie mit dem Handcursor &
die Zeichenfliche auf dem Monitor. Klicken Sie erst, wenn die Hand
erschienen ist, und lassen Sie nach dem Verschieben erst die Maustaste,
dann die Leertaste los. Ansonsten wiirden Sie einen Ankerpunkt setzen.

3 Etliche Kurvenpunkte ... und die Fliigelspitze

Es folgen fiinf Kurvenpunkte. Sie klicken jeweils auf die gewlinschte
Stelle, halten und ziehen die Griffe heraus, um einen Kurvenpunkt zu
erstellen. Die Griffe sollten ungefédhr so lang sein wie ein Drittel des
Pfadsegments, an das sie grenzen.

6.2 Pfade erstellen

Lot

A Abbildung 6.21

Der Kurvenpunkt muss erzeugt,
die Griffe jedoch nicht genau ange-
legt werden.

Symmetrien

Die Seiten dieses Tukanmotivs
sind lediglich ahnlich aufgebaut.
Falls ein Motiv spiegelbildlich
konstruiert ist, sollten Sie selbst-
verstandlich die Spiegelachse
ermitteln und dann nur eine Seite
zeichnen.

A Abbildung 6.22

Am Ubergang vom Schnabel zum
Kopf setzen Sie einen Eckpunkt mit
zwei Kurvensegmenten.

o—

A Abbildung 6.23
Die Kurvenpunkte bis zur Fliigel-
spitze

149



Kapitel 6 Pfade konstruieren und bearbeiten
Abbildung 6.24 »
Beim Klicken und Ziehen eines /—D/_\%

Kurvenpunkts wird die Maustaste
die ganze Zeit gedriickt.

Die Flugelspitze wird dann wieder ein Eckpunkt mit zwei anschlieBen-

den gebogenen Segmenten. Beginnen Sie ihn also wie einen Kurven-

8 /  punkt (achten Sie auf das nach hinten zeigende Pfadsegment), driicken
" Sie dann [~]/[A1t], um temporadr zum Ankerpunkt-konvertieren-Werk-
zeug zu wechseln, und »brechen« Sie den bereits vorhandenen Griff ab.

A Abbildung 6.25 Schwanz mit Geraden

Schwanzwurzel: Hier achten Sie Auch der folgende Punkt ist ein Eckpunkt, zu dem zwar eine Kurve hin-
vor allem darauf, den nach hinten

zeigenden Griff passend zu setzen, . S
und 16schen anschlieBend den nicht nen Sie den Punkt wie einen Kurvenpunkt und achten darauf, den nach

benstigten Griff. hinten zeigenden Griff richtig zu setzen. Dann lassen Sie die Maustaste
los und klicken anschlieRend noch einmal auf den soeben gesetzten
Punkt. Der nach vorne zeigende Griff wird dadurch gel6scht.
Der nichste Punkt ist ein Eckpunkt mit einer anschliefenden Kurve.
Klicken Sie, um diesen Punkt zu setzen, dann klicken Sie erneut auf den
Punkt und ziehen eine Grifflinie heraus. Achten Sie darauf, dass diese
Grifflinie in einer Flucht mit dem geraden Pfadsegment liegt.

Abbildung 6.26 »
Ein Pfadsegment wird als Gerade
ausgefiihrt.
Ups!
Falls Sie beim Verschieben der
Arbeitsflache im Fenster doch
N

fiihrt, dessen folgendes Segment jedoch eine Gerade ist. Daher begin-

versehentlich einen Ankerpunkt
setzen, widerrufen Sie den Schritt
sofort mit (&]/[Strg)+(Z]. Nor-
malerweise kénnen Sie anschlie-
Rend weiterzeichnen, als ware

nichts gewesen. Achten Sie je- B Weiter wie gehabt
doch trotzdem auf den Cursor: Die folgenden Punkte sind Kurvenpunkte. Auf der anderen Seite des
Zeigt dieser ein kleines Kreuz, Vogelkérpers miissen Sie dann wieder die gleichen Arten von Punkten

wiirden Sie einen neuen Pfad an-

fangen. In diesem Fall missen Sie setzen.

noch einmal auf den vorherigen

Punkt klicken und dort auch die E Und wieder zum Schnabel

Grifflinie noch einmal ziehen (. Am Ansatzpunkt des Schnabels geht es nun in die letzte Runde. Be-

e ginnen Sie den Punkt wieder als Eckpunkt, und brechen Sie dann den
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Griff ab. Es folgt dann ein Kurvenpunkt an der Stelle, wo die S-Kurve
die Richtung wechselt, und ein weiterer Kurvenpunkt an der Schna-
belspitze. Seine Griffe sind unterschiedlich lang — am besten ziehen Sie
sie zundchst in der Lange des nach vorne zeigenden Griffs. Dann las-
sen Sie die Maustaste los und wechseln mit [%]/(Strqg] temporar zum
Direktauswahl-Werkzeug. Mit diesem verldangern Sie den nach hinten
zeigenden Griff und passen seine Lage an.

4 &

Pfad schlieBen

Jetzt sind Sie wieder am Startpunkt angekommen. Bewegen Sie den
Cursor {iber den Startpunkt — der Cursor . signalisiert, dass Sie den
Pfad hier schlieBen kénnen. Klicken Sie auf den Startpunkt, und ziehen
Sie gleich die Griffe heraus. Ziehen Sie beide Griffe zunadchst nur kurz.
Den nach vorne zeigenden Griff verldngern Sie nachtréaglich, indem Sie
mit (%]/(Strg] tempordr zum Direktauswahl-Werkzeug wechseln.

m Weitere Formen

Der Tukan besteht aus einigen weiteren Formen. Die Methoden, um
diese Formen zu zeichnen, enstprechen denen, die Sie bereits kennen-
gelernt haben. Lediglich die Erstellung einer Form mit einem Eckpunkt
als Startpunkt werden wir uns noch am Beispiel der gelben Innenform
des Schnabels ansehen.

Diesen Pfad beginnen Sie an der unteren Ecke. Klicken Sie, um den
ersten Punkt zu setzen, lassen Sie die Maustaste jedoch nicht los, dri-
cken Sie (~]/[ATt], um temporir zum Ankerpunkt-konvertieren-Werk-
zeug zu wechseln und ziehen Sie erst dann den Griff heraus.

6.2 Pfade erstellen

Vv Abbildung 6.27

Mit dem temporar aufgerufenen
Direktauswahl-Werkzeug kénnen
Sie einzelne Griffe gleich korrigie-
ren.

s

[e]

A Abbildung 6.28

Dieser Cursor zeigt an, dass der Pfad
hier mit einem Klick geschlossen
wird.

Vorlagenfarbe

Die Abbildungen hier im Buch
zeigen eine sehr helle Vorlage.
Diese wurde nur gewdhlt, damit
der Pfad, die Punkte und die Grif-
fe im Druck besser zu erkennen
sind. Fiir das Nachzeichnen ist
héufig eine kontrastreichere Vor-
lage besser geeignet. Um die Hel-
ligkeit der Vorlage einzustellen,
rufen Sie die Ebenenoptionen auf
(s. Abschnitt 11.2.2).

< Abbildung 6.29
Einen Startpunkt als Eckpunkt set-
zen: erst klicken, dann (~]/[A1t]

driicken, dann ziehen
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Kapitel 6 Pfade konstruieren und bearbeiten

v Abbildung 6.30

Zeichnen der Innenform des Schna-
bels: Dass der Startpunkt ein Eck-
punkt ist, sieht man beim SchlieRen
des Pfades.

Setzen Sie dann an der anderen Ecke zundchst einen Kurvenpunkt, drii-
cken beim Ziehen der Griffe ebenfalls (~]/[A1t] und brechen den Griff
ab. Setzen Sie anschlieBend an der Unterseite dieser Form noch zwei
Kurvenpunkte. Jetzt kommen Sie zurlick zum Anfangspunkt. Bewegen
Sie den Cursor dariiber — er zeigt das Symbol ¥.. Wenn Sie ihn anklicken
und den Griff herausziehen, merken Sie, dass Sie zu Beginn tatsdchlich
einen Eckpunkt erzeugt haben.

= =

®Nm Al B E-

z : =
Kont. ausr.: E

A Abbildung 6.31

Einstellen der Kontur direkt im
Steuerungsbedienfeld und Auf-
rufen des Kontur-Bedienfeldes

Vv Abbildung 6.32

Die Zehen wurden mit einer fetten
Kontur versehen — jeweils zwei
Zehen sind gleich.

\_/
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Konturen fiir sich arbeiten lassen

An den FlRen des Vogels kdnnen Sie sich Arbeit sparen, wenn Sie
nicht auBen um die Form herumfahren, sondern nur einen offenen Pfad
zeichnen und die Form durch eine starke Kontur mit abgerundeten En-
den erzeugen. Das ist hier méglich, weil die FiiRe Uber die gesamte
Lange eine einheitliche Starke haben.

Zeichnen Sie also einen Pfad in der Mitte der rechten Zehe. Dann
geben Sie eine starkere Kontur im Steuerungsbedienfeld ein — mit ei-
nem Klick auf das Wort KonTuRr rufen Sie das Kontur-Bedienfeld auf und
aktivieren dort die runden Enden. Zoomen Sie an das Bein heran (mit
(®]/(strg]+Leertaste erhalten Sie die Lupe), und probieren Sie aus, mit
welcher Konturstdrke Sie die gewtinschte Dicke erreichen (Umwandeln
von Konturen in Flachen s. Abschnitt 10.5.1).

Wenn die eine Zehe fertiggestellt ist, wechseln Sie zum Auswahl-
Werkzeug, halten Sie (~]/[A1t] gedriickt, und klicken und verschieben
Sie die Zehe, um eine Kopie zu erzeugen.

\/ \_/

A ~ A ~

AnschlieBend werden die Zehen mit OBJEKT ® PFAD ® KONTURLINIE in
eine Flaiche umgewandelt.



6.3 Punkte und Pfadsegmente auswahlen

E Konturstarken nutzen
Fir den Ast nutzen Sie die gleiche Vorgehensweise und fiihren diese
anschliefend noch weiter. Zeichnen Sie den Ast, und weisen Sie ihm X . o
) ._ ginnen mochten, deaktivieren
eine passende Konturstarke zu. Sie sicherheitshalber vorher alle
Dann wéhlen Sie OBJEKT ® PFAD ® KONTURLINIE. Der Ast wird in eine noch ausgewdhlten Pfade. Wenn

Fliche umgewandelt. Mit (o ]+[x] vertauschen Sie Flichen- und Kon- ein offener Pfad aktiviert ist, kann
turfarbe es sein, dass Sie diesen verse-

. . . L L hentlich fortfiihren, anstatt einen
Jetzt wéhlen Sie das Direktauswahl-Werkzeug @, aktivieren die ein- reuEn B 2 zefdhinem,

zelnen Ankerpunkte und verschieben diese, um die gewiinschte Form

Einen neuen Pfad beginnen

Wenn Sie einen neuen Pfad be-

zu erreichen. m

\ 7 < Abbildung 6.33
Eine Kontur wird in eine Flache
umgewandelt und anschlieBend

verformt.

6.3 Punkte und Pfadsegmente auswidhlen

Pfade sind nach dem Erstellen selten in der optischen Form, die ge- .Einer
Fur alle!

wiinscht ist. Zum Nacharbeiten missen Sie Punkte bewegen oder
umwandeln, Grifflinien nachrichten und Pfadsegmente verformen. Vo-
raussetzung daflr ist, dass die entsprechenden Ankerpunkte bzw. Pfad-
segmente ausgewahlt werden.

Bei der Arbeit mit den Auswahl-Werkzeugen gibt Ihnen — wie beim
Zeichenstift — der Cursor wertvolle Hinweise darauf, welche Aktion Sie
an einer bestimmten Stelle ausfihren kénnen (s. auch Abbildung 5.35
und 5.36 auf den Seiten 111 und 112):

» der normale Cursor des Auswahl-Werkzeugs *

das Objekt aktivieren R

das Objekt an einem seiner Ankerpunkte »greifen« Ra

der normale Cursor des Direktauswahl-Werkzeugs %

ein Pfadsegment oder das komplette Objekt aktivieren und
verschieben Ra

FreeHand-Umsteiger

Umsteiger, die die Werkzeuge
von FreeHand gewohnt sind,
werden die Auswahl-Werkzeuge
» einen Ankerpunkt aktivieren und verschieben k. als gewdhnungsbediirftig emp-
finden. Illustrator verwendet
das Auswahl-Werkzeug und das
Direktauswahl-Werkzeug sehr

vV vyYyysy

Beim Ausfiihren von Aktionen zeigt der Cursor weitere Symbole:

> Verschieben eines Objekts, Ankerpunkts oder Griffs » spezifisch, denn das Programm
» Einrasten an einem Punkt beim Verschieben ™ macht einen Unterschied zwi-
» Duplizieren eines Objekts » schen der Auswahl eines Objekts

. . . .. d der eines Ank kts.
> Einrasten an einem Punkt beim Duplizieren » Hneger eines Anxerpunies
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Abbildung 6.34 »

In der Pfadansicht erkennen Sie
auch von breiten Konturen den
Pfadverlauf, Sie konnen Konturen
von Flachen unterscheiden, und die
Fallung stért nicht bei der Auswahl
von Ankerpunkten.

Auswahl wird nicht angezeigt

Wenn Sie zwar etwas ausgewdhlt
haben, die Auswahl jedoch nicht
angezeigt wird, haben Sie viel-
leicht unabsichtlich die Ecken
ausgeblendet.

Wahlen Sie ANSICHT ® ECKEN EIN-
BLENDEN, um die Anzeige wieder
zu aktivieren.

6.31 Vorschau oder Pfadansicht

Meist zeichnen Sie im Vorschaumodus. Pfade, die in der Vorschau ver-
deckt sind, kénnen Sie in der Pfadansicht bearbeiten, dann sind die
Farben, Konturen und Fillungen der Objekte nicht aktiv.

Auch fiir die Arbeit mit dem Auswahlrechteck oder dem Lasso an gefiill-
ten Flachen oder breiten Konturen kann es sinnvoll sein, in die Pfadan-
sicht zu wechseln und zur Weiterbearbeitung Ihrer Auswahl in den Vor-

schaumodus zuriickzukehren — in beide Richtungen: [s]/[Strg]+[Y].
Auswahlen gehen dabei nicht verloren.

6.3.2 Aktive Pfade, Pfadsegmente und Ankerpunkte

[llustrator zeigt in der Bildschirmdarstellung an, welche Pfade, Anker-
punkte und Grifflinien aktiv sind und bearbeitet werden kénnen.

alle seine Ankerpunkte als gefillte
Quadrate angezeigt. Sie kénnen

nicht verdndern.

@ st ein Objekt ausgewahlt, werden

einzelne Punkte oder deren Grifflinien

Ta el

@ Wenn ein Pfadsegment ausgewihlt € Ein aktiver Ankerpunkt wird als
ist, sind alle Ankerpunkte des Objekts  gefiilltes Quadrat angezeigt. Die an-
nicht gefillt. Die Grifflinien, die die deren Punkte des Objekts sind unge-
Form des aktiven Segments bestimmen, fillt. Die Griffe des aktiven Punkts und
sind sichtbar. der benachbarten Pfadsegmente sind

sichtbar.
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Anzeige der Grifflinien | Per Voreinstellung zeigt Illustrator nur die
Grifflinien eines einzeln ausgewdéhlten Punkts je Objekt an. Sind an
einem Objekt mehrere Punkte ausgewahlt, werden nur die Grifflinien
dargestellt, die jeweils an die duBeren Pfadsegmente dieser Auswahl



6.3 Punkte und Pfadsegmente auswahlen

angrenzen. Méchten Sie die Grifflinien aller ausgewahlten Punkte an-

zeigen lassen, aktivieren Sie unter VOREINSTELLUNGEN ® AUSWAHL UND

ANKERPUNKT-ANZEIGE die Option BEI AUSWAHL VON MEHREREN ANKER- — , Abbildung 6.35

PUNKTEN GRIFFE ANZEIGEN. Buttons zum Einblenden aller Griffe
Dieselbe Einstellung kénnen Sie auch tiber die Buttons GRIFFE im  im Steuerungsbedienfeld

Steuerungsbedienfeld vornehmen, die eingeblendet werden, sobald

Ankerpunkte ausgewahlt sind. Driicken Sie den Button GRIFFE EINBLEN-
DEN [<] (links) bzw. den Button GRIFFE AUSBLENDEN [=] (rechts). w
Auswahl von Pfadsegmenten iiber das Menii | Uber das AuswaHL-

Meni haben Sie weitere Méglichkeiten, Punkte auszuwdhlen. Aktivie-
ren Sie ein Objekt, und wahlen Sie die Funktion AuSwAHL ® OBJEKT ®

. . - A Abbildung 6.36
GRIFFLINIEN. Damit werden alle Pfadsegmente des Objekts aktiviert. Voreingestellte Darstellung der Grif-

Dieser Befehl ist nitzlich, wenn Sie ein Objekt in einem Schritt an  finien (oben) und mit Anzeige aller
allen Ankerpunkten zerschneiden mochten: Schneiden Sie zu die-  Griffe (unten)
sem Zweck das Objekt nach dem Auswahlen der Grifflinien aus [s]/

(Strg]+(x]J, und fiigen Sie es wieder ein (%]/(Strg]+[F].

6.3.3 Smart Guides - intelligente Hilfslinien

Eine andere Moglichkeit, um Pfade — auch verborgene — zu identifi-
zieren, ist die Option ANSICHT ® INTELLIGENTE HILFSLINIEN (s. Abschnitt

Anker

4.5.6). Wenn Sie diesen Modus einschalten, zeigt lllustrator alle Pfa- [} x 64,21 mm

de unter dem Cursor an sowie in der Standardeinstellung die Positi- © y 1561 mm

on von Ankerpunkten. Der Shortcut zum Ein- und Ausschalten ist (s]/ A Abbildung 6.37

+' Smart Guides zeigen Pfade, Punkte
Intelligente Hilfslinien stehen nicht zur Verfligung, wenn die Option  sowie Grifflinien an, und sie

AM RASTER AUSRICHTEN aktiv ist. machen alle Objekte magnetisch.

6.3.4 Pfade und Punkte ein- und ausblenden

Wenn Sie die Anzeige der Grifflinien, Pfade und Punkte stort, wahlen
Sie die Menlioption ANSICHT ® ECKEN AUSBLENDEN.

Sie haben dann zwar keinen Anhaltspunkt mehr, welche Elemente
Ihrer Grafik gerade aktiv sind, unter dem Cursor liegende Ankerpunkte
werden trotzdem weiterhin hervorgehoben. Bei ausgeblendeten Ecken
ist auch die Textauswahl nicht zu sehen.

Aufgrund des in Photoshop sehr gebrduchlichen Shortcuts (s]/
(Strg]+(H] wird die Pfadanzeige haufig unabsichtlich ausgeblendet.
Mochten Sie sie wieder einblenden, rufen Sie ANSICHT ® ECKEN EINBLEN-
DEN auf.
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6.4 Freihand-Auswahl mit dem Lasso

Neben dem Auswahl-Rechteck, das Sie mit den Auswahl-Werkzeugen
Uber mehrere Objekte aufziehen kdnnen, gibt es das Lasso-Werkzeug
zur freihdndigen Auswahl einzelner oder mehrerer Punkte bzw. Pfad-

Werkzeug-Hotspot segmente — je nachdem, wie Sie das Werkzeug fithren.

Der aktive Punkt des Werkzeugs

ist Ubrigens die Pfeilspitze, nicht Lasso-Werkzeug | Um einzelne oder mehrere Ankerpunkte mit

mehr das Ende des Lassos. dem Lasso zu aktivieren, gehen Sie wie folgt vor:

o 2]

X Tk %*i\@

@. © Wibhlen Sie das Lasso-Werkzeug llustrator schliefit die Auswahl auf dem @ Sofern Sie mit dem Lasso nur Teile
- [@] -, und klicken und ziehen Sie es  kiirzesten Weg, wenn Sie die Maustaste eines oder mehrerer Objekte erfassen,
um das oder die Objektteile herum, als loslassen. werden nur die Ankerpunkte aktiviert,
wirden Sie diese einkreisen. Der Cursor © Damit das Objekt ausgewahlt wird die sich innerhalb der Lasso-Auswahl
muss nicht bis zum Startpunkt zurtck- befinden. Um die mit dem Lasso akti-
gezogen werden. vierten Punkte zu verschieben, verwen-
den Sie das Direktauswahl-Werkzeug.

(und nicht einzelne Punkte), umrunden
Sie das gesamte Objekt mit dem Lasso.

Modifikationsmoglichkeiten | Lasso-Werkzeug
> Mit (o] fiigen Sie Ankerpunkte zur Auswahl hinzu.
> Mit (x]/[a1t] werden ausgewdhlte Punkte deaktiviert.

6.5 Punkte und Pfadsegmente bearbeiten

Sie kénnen einzelne oder mehrere Ankerpunkte zusammen bewegen
oder anderweitig transformieren, um die Form eines Pfades zu dndern.
Pfadsegmente lassen sich direkt anfassen und bearbeiten, oder das Seg-
ment wird mithilfe der Grifflinien in die richtige Form gebracht.

Pfeiltasten funktionieren nicht
Wenn sich ein Objekt bei Beta-

tigung der Pfeiltasten nicht be- 6.51 Ankerpunkte bewegen

wegt, priifen Sie, ob unter der

Option SCHRITTE PER TASTATUR Um einen Ankerpunkt zu bewegen, aktivieren Sie ihn mit dem Direkt-
unter VOREINSTELLUNGEN ® ALLGE- auswahl-Werkzeug und ziehen ihn an die gewlinschte Position. Solange

MEIN der Wert 0 eingetragen ist. nicht bereits das gesamte Objekt aktiviert ist, kénnen Sie in einem Zug
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an Linealunterteilungen einrasten
83

duplizieren 83

fixieren 83

generieren 82

horizontal 83

intelligente 85

l6schen 84

lésen 83

sperren 83

und Ebenen 82

und Raster 82

vertikal 83

Hintere auswahlen 113

Hinteres Objekt abziehen 318

Hinzufligen zum Formbereich 314

Hochgestellt 492

Horizontales Balkendiagramm 528

Hue (Fillmethode) 396

Hillen

s. Verzerrungshiillen 347

Hiillen-Optionen 349

Hunspell 498

ICC-Profile einbetten 93
ICC-Profil speichern 209
Imagemaps 707
erstellen 707

Hotspot 707
Importieren 476, 621
CorelDraw 627

DOC 476

Drag & Drop 623

EPS 627

Flash 628
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FreeHand 622
PDF 626
Photoshop 624
platzieren 622
RTF 476
TIFF 624
TXT 476
iiber die Zwischenablage 622
In den Hintergrund 116
In den Vordergrund 117
Indexziffern 492
Ineinander kopieren (Fillmethode)
396
In Fenster einpassen 68
Inferenzmodus 593
Info-Bedienfeld 80
Infografik 292
In Form umwandeln 428
Optionen 428
Inkling 180
Inkpad (App) 627
Innen einfligen 368, 766
Innen zeichnen 368
Borstenpinsel 185
In Pixelbild umwandeln 445, 515
In Profil konvertieren 208
In Raster teilen 88
Instanzen
neues Symbol zuordnen 568
intelligente Hilfslinien 85
und Auswahl von Pfaden 155
Interaktiv Abpausen
s. Bildnachzeichner 639
Interaktive Farbe
Pinsel 272
s. Bildmaterial neu farben 234
Interaktiv malen
Liicken mit Pfaden schliefSen 325
Liickensuche 325
Liickenvorschau 325
Malgruppe 325

Malgruppe erstellen und bearbeiten

326
Malliicken einblenden 325
Pfade dndern 328
umwandeln 328
Verldufe 327
Werkzeug 326
zurtickwandeln 328
Interaktiv-malen-Auswahlwerkzeug
327

Interaktiv-malen-Werkzeug 327
Interaktiv nachzeichnen
s. Bildnachzeichner 639
Interpolieren
s. angleichen 340
Inverse Kinematik 141
Invertieren 214
Isolationsmodus
aufrufen 371
Gruppen 118
Hierarchien navigieren 372
im Isolationsmodus arbeiten 372
interaktiv malen 328
Pfadansicht 372
Symbole 570
Isometrie 128
Isometrische Extrusion 608

J

Japanische Postersonne 105
JavaScript 744
Joint Photographic Expert Group
706
JPG 706
Baseline-optimiert 706
Optionen 706
Qualitit 706
jsx 745

K

Kachelfiillungen

s. Muster 770
Kalligraphiepinsel 179
Optionen 181

Kanten (Interaktiv malen) 325
Kapitédlchen 491
Kategorienachse 526
Kerning 487, 488, 490
Klonen 132, 766

Knuth, Donald E. 498
Kombinationspunkte 145
Kompatibel 92
Komplementar
Farbe-Bedienfeld 214
Farbharmonie 229



Komplexe Bereiche beschneiden 415
Komplexitat (Druckvorstufe) 667
Konischer Verlauf 307
Konnektorpunkt 173
Konstruktionsfilter und -effekte 427
Konstruktionshilfe 81
Konstruktionslinien 85
Kontextmenl 41
Kontur 255

ausrichten 257

Breitenprofile 259

Eckenform 256

Flash 712

Gehrungsgrenze 256

mehrere Konturen fiir einen Text

433

Optionen 255
Perspektivenraster 596
Schnittmaske 369

variabel 259

Verlauf 288

zu einer Seite ausrichten 262
Kontur aufteilen (Pathfinder) 318
Kontur-Bedienfeld 255
Konturen nachzeichnen 644
Konturen und Effekte skalieren 132
Konturierter Text 433
Konturlinie 333
Konturlinie (Effekt) 431
Kontur nachzeichnen (Effekt) 430
fiir Textobjekte 513
Kontur-Optionen 266
Konturschrift 510
Konturstarke variieren 259
Koordinatensystem 78
Kopie

beim Transformieren 122
Kreis 107
Kreisdiagramm 521
Diagrammattribute 522
Kreiseln 601
Kreuzende Formen (Zeichnen) 171
Kristallisieren-Werkzeug 197
Krimmung 55
Kuler 232

Bedienfeld 232

in Kuler veréffentlichen 234
Kurven-Algorithmen 55

Kurvenpunkte 141
mathematische Grundlagen 55
Kurventangenten 141
Kurvenverlauf 55

L

Lasso-Werkzeug 156
Layout-Features (OpenType) 481
Layoutraster erstellen 88
Leere Flache (Dokument) 67
Leerzeichen 479
Legacy Text 477
Legende (Diagramm) 522
Letzte Dateien 6ffnen 64
Letzte Version 90
Ligaturen 480
Lighten (Fullmethode) 396
Limitcheck 667, 686
Lineale
einblenden 79
Standard-Nullpunkt 79
Lineal-Nullpunkt
Muster 79
Pixelraster 79
Vergleich mit FreeHand 756
Linie fullen 100
Liniendiagramm 535
Linien in Flichen umwandeln 333
Liniensegment-Werkzeug 100
Linien-Werkzeuge 99
Live Color 234
Live Paint
s. interaktiv malen 324
Live Trace
s. Bildnachzeichner 639
Locher stanzen 320
Logos
Checkliste Vektorisierung 652
nachzeichnen Workshop 648
reinzeichnen 335
vektorisieren 638
Lokale Farbfelder 210
Léschen-Werkzeug 195
Lickenoptionen 325
Luminanz (Fillmethode) 397
Luminosity (Fillmethode) 396
LZW 705

M

Magnetische Hilfslinien
s. intelligente Hilfslinien 85
Mapping (3D)
auf der Riickseite 615
Bildmaterial passend anlegen 613
Fldchenaufteilung 612
Kugel 614
Probleme 612
Symbol-Auswahl 614
Maschendraht 561
Maskenobjekt 368
Aussehen-Eigenschaften 369
MaBeinheiten 40, 62
Abkiirzungen 41
Dialogboxen 62
Dokument 78
Konturstidrken 78
Lineale 78
Seitenlineale 62
Media Box (PDF) 626
Media-Unterlagen 675
Medienneutraler Workflow 210
Mehrere Dokumentfenster 71
Mehrkanal-Bilder 623
Messer-Werkzeug 193
Mess-Werkzeug 81
Metadaten 94
Autor 95
Bearbeitungsverlauf 95
Copyright-Status 95
Dokumentinhalt 95
Nutzungsrechte 95
speichern 95
Mischung (FreeHand) 771
Mit anderem Gitter erstellen 351
Mit anderer Verkrimmung erstellen
350
Mit dem obersten Objekt verzerren
349
Mittelpunkt 121
Mobile Medien 693
Modifizierungstasten 100
Auswahl-Werkzeuge 113
geschlossene-Form-Werkzeuge 104
offene-Form-Werkzeuge 102
Symbol-Werkzeuge 577
Transformieren-Werkzeuge 123
Zeichenstift 147
Moirée 685
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Monitorkalibrierung 203
Montageflache 34, 67
verschieben 68
Mosaik (Filter) 457
Multiple Master (Schrift) 483
Multiplizieren (Fiillmethode) 396
Multiply (Fillmethode) 396
Muster

3D-Effekte 551

Alternativen 563

anwenden 548

Aufbau 554

Ausrichtung 548

Ausrichtung der Kachelung 549
bearbeiten 559
Begrenzungsrechteck 554
Erlaubte Objekte 554

erstellen 555

handgemachte Strukturen 564
Hexagon 553
horizontaler/vertikaler Versatz 553
in einem Symbol 550

Konturen 548

Kopieren und einfiigen 550
Linealkoordinaten 550
l6schen 552

Liicken in gemusterten Flachen 552
mit Objekten transformieren 549
Musterfeld-Begrenzung 554
Musterfelder 548
Mustertheorie 552

Muster transformieren 549
nur Muster transformieren 549
Optimierung 559

Performance 559
Perspektivenraster 596

Pinsel 277

planen 561

Probleme 552

Rapport 561

Raster 553

Sechsseitiger Versatz 553
speichern 558

Speicherplatz 551
transformieren 550

umférben 559

umwandeln 551

Variationen 560

Verschiebung 550
Verzerrungen 551
Wabenmuster 553
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Wallpaper Group 552

weifSe Linien 548

Ziegel 553

zuriicksetzen 550

zuweisen 548
Musterelement 557
Musterfeldbegrenzung 554
Musterfelder

laden 548

optimieren 559

speichern 558
Musteroptionen-Bedienfeld 556
Musterpinsel 271, 277
Musterelemente vorbereiten 277
schneller erstellen 274
Musterseiten 119

anlegen 756

mit Symbolen 566

N

Néchstes Objekt darunter/dariiber
114
Nachzeichnen
s. Bildnachzeichner 639
Nachzeichnervorgabe 646
léschen 646
speichern 646
Nadir 587
Nattrliches Farbsystem 229
Navigator-Bedienfeld 68
Negativ multiplizieren (Fiillmethode)
396
Neigung (Grafiktablett) 183
Netzdiagramm 541
Neue Ansicht 70
Neues Farbfeld 220
New Document Profile 729
Nicht-Null (Fillregel) 313
Normal (Fillmethode) 396
Normal zeichnen 115
Nullpunkt 78
verschieben 79
zuriicksetzen 80

o

Oberflachen-Mapping (3D) 611
Objektauswahl nur durch Pfad 111
Objekt 56

Abstédnde 81

aktivieren 110

an Hilfslinien ausrichten 84

an Punkten ausrichten 85

ausblenden 120

ausrichten 135

ausschneiden 118

auswdhlen 110, 364

beschneiden 390

drehen 124

duplizieren 120

Eigenschaften 58, 767

einfiigen 118

Farbe 210

Farbfelder zuweisen 224

fixieren/losen 120

gleichméafig nach allen Seiten ska-

lieren 126

gleichméafig verteilen 138

gruppieren 117

kombinieren 311

kopieren 118

l6schen 118

mit Text umflieflen 468

skalieren 125

spiegeln 125

transformieren 120

iiberblenden 339

verbiegen 127, 131

verdeckt 113

verschieben 124

verteilen 135, 138

verzerren 347

zerteilen (Pathfinder) 316
Objekt-Eigenschaften 767
Objekte parallel verschieben (Pers-

pektivenraster) 595
Objektinformationen 80
Objektorientierte Arbeitsweise 57
Objektschnittmarken 683
Objekt suchen (Ebenen-Bedienfeld)

360
Offene-Form-Werkzeuge

Modifikationstasten 102
Offnen

Ilustrator-Dokumente 63




Pixeldateien 622
Textdateien 477
Ohne (Farbe) 212
OpenType
Bedienfeld 482
bedingte Ligaturen 482
Briiche 482
Formatvarianten 482
kontextbedingte Varianten 482
Ordinalzeichen 482
Position 482
Schwungschriften 482
Standardligaturen 482
stilistische Varianten 482
Tabellenziffern 482
Titelschriftvarianten 482
OPI
und Transparenz 414
Optischer Randausgleich 497
Organische Formen (zeichnen) 175
Original bearbeiten 629
Ortung (Grafiktablett) 183
Oval 107
Overlay (Fullmethode) 396
Override (Textformate) 507

P

Paletten 36
Pantone + 226
Papierfarbe simulieren 65
Papierformat 682
Passermarken
Druckvorstufe 683
Farbfeld 216
Tiefschwarz 216
Passerungenauigkeit 668
Pathfinder
Anwendungen 319
Bedienfeld 316
Effekte 320, 432
Funktionen 316
Funktionen oder Effekte? 433
Optionen 319
PDF
Allgemeine Optionen 664
Ausgabe-Optionen 666
Bearbeitungsfunktionen beibehalten
664

Druckvorstufe 663

erstellen 663
Farbmanagement 666
importieren 626

JPEG2000 665

kompatible Datei erstellen 92
Komprimierung-Optionen 664
Transparenz 421

Was wird gespeichert? 91
Perspektive (3D) 604

Perspektivenauswahl-Werkzeug 593

Perspektivenraster 586
anpassen 588
besondere Objekte 596
Bezugspunkt 591
Bodenebene 587
erneut transformieren 595
FufSpunkt 587
Horizonthéhe 587
im Raster zeichnen 591
Objekte auf andere Rasterebenen
595
Objekte bearbeiten 593
Objekte platzieren 592
Rasterebene an Objekt ausrichten
589
Scheitelpunkt 587
Texte 591
und 3D-Effekte 597
Werkzeugoptionen 593
Widgets 586
Perspektivenraster-Werkzeug 588
Perspektiven-Werkzeuge
Optionen 593
perspektivisch verzerren 131
Perzeptiv 207, 688
Pfadansicht 69, 154
Bilder , 628
Pfade 141
Abzweigungen 141
Ankerpunkte hinzufiigen 163
deformieren 197
Endpunkte zusammenfiigen 167
fiillen 101, 211
geschlossen 141
glitten 191
nachbearbeiten 163
offen 141, 165
schlieflen 166
selbst tiberschneidend 168
verbinden 165

vereinfachen 192
vereinfachen (Druckvorstufe) 667
verformen 197
verldngern 164
zerschneiden 167, 193
zusammenfassen von Pfaden (Free-
Hand) 766
Pfadrichtung 142
umkehren 165
Pfadsegment 141
auswdhlen 112
léschen 161
verschieben 161
Pfadtext 464
erstellen 465
Laufweite 471
mit Verzerrung 473
Optionen 470
Richtung 142
Text am Pfad verschieben 470
Textpfad Aussehen-Eigenschaften
510
Text um den Pfad spiegeln 470
transformieren 465
vertikale Position 470
Pfadtext-Werkzeug 465
Pfad verschieben 127
Pfad verschieben (Effekt) 432
Pfad zoomen 126
Pfeilspitzen 258
Photoshop
Ebenen in Objekte konvertieren
625
Ebenenkomposition 625
Ebenen zu einzelnem Bild reduzieren
625
Filter 442, 449
importieren 624
platzieren 624
Smart-Objekt 659
weifle Randsdume 675
Zwischenablage 659
Photoshop-Effekte
Rastereffekt-Auflosung 445
Pinsel
aus Bibliotheken tibernehmen 43
duplizieren 266
Einfédrbe-Optionen 268
Keine Pinsel? 622
Konturstirke-Option 266
speichern in alte Versionen 93
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umfarben 272
Pinselarten 265
Pinsel-Bedienfeld 179, 265
Pinsel-Bibliotheken 272

s. Bibliotheken 42
Pinselkontur 264

einfirben 268

entfernen 265

in Pfade umwandeln 278

und Konturstdrke 266
zuweisen 265
Pinsel-Optionen 266
Pinselspitzen

selbst erstellen 273

und Pinsel-Werkzeug 179
Pinsel-Werkzeug 179

Pfad erstellen 180
Pipette-Werkzeug 380, 493

Farbe aufnehmen 381

Genauigkeit 381

Optionen 381

Textformatierung 493
Pixel 54
Pixelbilder 619
Pixelbild-Vektor-Abgleich 414

Beispiel 419
Pixeldaten

als Deckkraftmasken 632

bearbeiten 631

beschneiden 634

Freiform-Masken 634

maskieren 634

platzieren 624

Schmuckfarben 623

vektorisieren 636
Pixeleffekt 620
Pixelgrafik 53
Pixelorientierte Arbeitsweise 57
Pixel-Seitenverhaltnis

in After Effects 723

in Illlustrator 75
Pixelvorschau 69, 694
Place-Gun (Zeichenflachen) 73
Plane

vektorisieren 637
Platzieren

Farbprofil 620

Schmuckfarben 623

s. Importieren 621
Platzierungscursor (Zeichenflachen)

73
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Platzierungs-Optionen 630
Plug-ins

installieren 751
programmieren 752
PNG 707

Optionen 707
Transparenz 707
Polygon

Mittelpunkt 108
Polygon-Werkzeug 108
Portable Network Graphics 707
Positionieren 81
PostScript Type 1 483
PPD 680
Pragung 772
Pre- und Post-Effekte
Print

Bildauflosung 667
Effekte, Filter 678
Registerungenauigkeit 668
Transparenzen 678
Verldufe 678

Prioritat 207

Private Data 664
Profil-Abweichungen 206
Profil zuweisen 66, 209
Programmvorgaben anpassen 732
Proof einrichten 676
Protanopie 232

Protokoll 60
Protokoll-Bedienfeld 89
Prozessfarben 216, 221
anlegen 221
Punktdiagramm 540
Punkte

s. Ankerpunkte 141
Punktraster 458

Punkttext 463

erstellen 464
transformieren 465

Q

R

QR-Codes
vektorisieren 458
Quadrat 107

Radardiagramm 541
Radiales-Raster-Werkzeug 105
Radiergummi 194
Rand, Paul 463
Rapport 548
Raster 81

als Objektfiillung 547

am Raster ausrichten 82
definieren 82

einblenden 82

Layoutraster 88
Unterteilungen 82
Rasterbilder

s. Pixeldaten 619
Rastereffekt-Auflosung 443
Rasterwinkelung 685
Rechteckiges-Raster-Werkzeug 105
Rechteck-Werkzeug 107
Rechtschreibpriifung 479, 484
Reduziertes Bild 660
Reduzierungsvorschau 417
hervorheben 417
Referenzpunkt 121
Transformieren-Effekt 429
Zeichenfldchen skalieren 74
Registerkarten 44
Registerungenauigkeit 668
Registrierungspunkt 131
Reinzeichnung eines Logos 335
Rektangularprojektion 615
Rendermethode 688
Renderprioritdt 688
Riickgangig 90
Rundheit (Kalligrafiepinsel) 182
Run-Length 666

S

Samtliches Bildmaterial dariiber aus-
blenden 120

Sattigung (Fillmethode) 397

Sattigung (Prioritat) 207

Saturation (Fillmethode) 396

Satzzeichen 480

Sdulendiagramm 523

Scalable Vector Graphics 708

Schattierung (3D) 605



Schattierungsfarbe (3D) 607
Schein nach aufen 448
Schein nach innen 449
Scheren (Transformation) 127
Schere-Werkzeug 167
Schichtseite 684
Schlagschatten 447
Fiillmethode 447
Objekt drehen 448
speichern in alte Versionen 93, 449
Schneid-Plotten 680
Schnittbereich
s. Zeichenfldchen 71
Schnittmarken 678, 683
Schnittmaske 367
Aussehen 369
endgiiltig umwandeln 371
erstellen 346, 368
Konturen 369
mit Schnittmasken arbeiten 370
Perspektivenraster 596
zurtickwandeln 371
Schnittmenge mit dem Formbereich
314
Schnittmengenflache 317
Schnittsatz 368
editieren 369
Schraffur
mit Mustern 547
Schreibschutz-Symbol 361
Schrift
als Maske 512
Darstellung am Bildschirm ver-
bessern 492
Drehung 491
durchgestrichen 491
Effekt 507
einbetten 92
Fiillung 507
Gldttungsmethode 492
Grifle 488
Grundlinienversatz 491
Grunge-Look 512
Hinting 516
Kegelhéhe 487
Kontur 507
Laufweite 490
Outline 510
Proportionalschriften 501
Schriftdarstellung Pixelformate 694
stauchen 490

strecken 490

suchen 493

liberdrucken 511

Umbruch verhindern 493
unterstrichen 491

Verldufe 509

von rechts nach links 463
Schriftart 488
Schriften

druckerresident 686
Untergruppe 686
Schriftfamilie 488
Schriftgrad 489
Schriftkegel 487
Schriftschnitte 488
Buchstabenbreite 488

italic 488

kursiv 488

Strichstédrke 488
Schwarzdefinitionen korrigieren 677
Schwarz tiberdrucken 670, 685
Schwarz-iiberdrucken-Funktion

670

Schwungvoll (zeichnen) 170
Screendesign 694
Screen (Fullmethode) 396
Scribble-Effekt 435

Optionen 435

umwandeln 436
Seitenbeschreibung 60
Seiteninformationen 683
Seitenminiaturen einbetten 664
Seitenzahl 72
Separationen 684
Separationenvorschau 676
Shortcut 41, 730
Sicherer CMYK-Workflow 206
Sichtbarkeitsspalte (Ebenen) 354
Signet

nachzeichnen 648
Silbentrennung 498
Skalieren 125

Konturen und Effekte 126
nach allen Seiten 126
Werkzeug 125
Skripte 744
Entscheidungsfindung 747
Slices 696

Anzeige 696
Ausrichten-Palette 698
auswéhlen 697

Auto-Slices 697

Bild 698

HTML-Text 698
importieren 625

kein Bild 698

kombinieren 698

léschen 698

Optionen 697
Stapelreihenfolge 698
und Zeichenflichen 697
Unter-Slices 697
zuriickwandeln 698
Slice-Werkzeug 696
Smart Guides

s. intelligente Hilfslinien 85
Soft Light (Fullmethode) 396
Soft-Proof 676
Software Development Kit 752
Sonderzeichen 480
Spanne (Flichentext) 468
Special Effects 455
Speichern 90

altere Illustrator-Formate 93
EPS 657

fiir Web 698

Kopie speichern unter 91
Metadaten 95

PDF 663

s. Exportieren 656
Speichern unter 91

SVG 708

Vorlagen 729
Zwischenspeichern 94
Spezialpinsel 270

Drehung 270

Streuung 270
Spiegelungswinkel 81
Spiekermann, Erik 463
Spirale

Archimedische Spirale 105
Dichte der Windungen 105
Verjiingung 105
Spirale-Werkzeug 105
Spitzlicht (3D) 606
Spotlicht (3D) 607
Sprachen 479
Sprihdose 572, 764
Standardschriftart 506
Standardvorgaben 61
Stanzen (Pathfinder) 314
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Stanzen (zusammengesetzter Pfad)

312
Stapelreihenfolge 115

dndern 115
Stapelverarbeitung 739

Optionen 740

umféarben von Objekten 741
Statusleiste 67
Stern-Werkzeug 108
Steuerungsbedienfeld 39

Farben zuweisen 224

interaktiv abpausen 640

platzierte Dateien 628
Strahlen konstruieren 105
StraBenkreuzungen 389
Streifenmuster 560
Streudiagramm 540

Dateneingabe 540
Strichstarke 256
Strudel-Werkzeug 196

und Verzerrungshiillen 196
Stylus-Rad (Grafiktablett) 183
Subset-Schriften 92
Subtrahieren vom Formbereich 314
Subtraktive Farbmischung 202
Suchen und ersetzen 485
Supersampling 516
SVG

Datei einrichten 709

Interaktivitit 710

JavaScript 710

Objekt-ID 709

Optionen 710

Slicing-Daten einbeziehen 712

SVG-Filter 459, 709
SWF 715

Frames 713

Optionen 715

s. Flash 712

speichern 715
Symbol-Bibliotheken

laden 567

s. Bibliotheken 42

speichern 580

Symbol in die Symbole-Palette iiber-

nehmen 567

Symbole

an Pixelraster ausrichten 695

auf der Zeichenflédche platzieren

568
aus Bibliotheken tibernehmen 43
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aus platzierten Bildern 578
Aussehen 378

auswdéhlen 566

bearbeiten 569

Bedienfeld 566

Deckkraft 577

Dichte 574

duplizieren 567

einheitliche Konturen 569
ersetzen 580

erstellen 578

Gemischter Symbolsatz 571
léschen 567

nichtskalierende Konturen 581
Optionen 579
Registrierungspunkt 579
Stapelreihenfolge dndern 574
umférben 569

Verkniipfung aufheben 570
verwenden 568
Symbol-aufsprithen-Werkzeug 573
Symbol-drehen-Werkzeug 576
Symbol-firben-Werkzeug 576
Symbol-gestalten-Werkzeug 578
Symbolinstanz 568
Symbolsatz 571
Symbol-skalieren-Werkzeug 575
Symbol-stauchen-Werkzeug 574
Symbol-transparent-gestalten-Werk-
zeug 577
Symbol-verschieben-Werkzeug 574
Symbol-Werkzeuge

Intensitdt 572
Modifikationstasten 577
Optionen 572
Symmetrisch gestalten 430
Systemlayout (Schrift) 492

T

Tabbing (Dokumente) 44
Tablet 627
Tabulatoren 501
anzeigen 479
Bedienfeld 501
einsetzen 503
Einziige 504
Tangenten-Endpunkte 55
Tastaturbefehle 730

Aufstellung 779
Tastaturbelegung 731
dndern 731
bearbeiten 731
Technische Raster 547
Teilflichen (Interaktiv malen) 325
TEX 498
Textausrichtung 464
Text-Cursor 478
Texte
Abstdnde 499
asiatische Optionen 493
aus alten lllustrator-Dateien 477
Ausrichtung 495
Aussehen 507
Auto-Zeilenabstand 500
Blocksatz 496
editieren 478
Einzelwortausrichtung 500
Einzug 496
Fremdsprachentexte 478
Glattung 515
Glyphenabstand 499
Grof3- und Kleinschreibung dndern
480
hdngende Interpunktion 497
importieren 475
in Pfade umwandeln 513
Konturenfiihrung 468
Kopieren/Einsetzen 476
laden 476
linksbiindig 496
Nicht druckbare Zeichen 479
optische Randausrichtung 497
Ornament-Schriften 482
platzieren 476
rechtsbiindig 496
Schnittmaske 512
Silbentrennung 498
Tabulatoren 501
Textspalten 468
umflieflen 468
Warichu 493
Wortabstand 499
Zeichenabstand 499
Text in Pfade umwandeln 679
Textobjekte 463
alle auswéhlen 465
erzeugen 463
Flachentext 464
Pathfinder 511



Pfadtext 465
Punkttext 464
Vektorobjekte umwandeln 465
verketten 473
vertikal ausrichten 513
Textur 547
Text-Werkzeug 464
Tiefe der Extrusion 599
Tiefgestellt 492
Tiefschwarz 674
ausgeben 675
Time-Tunnel 602
Tonwert 217
Tooltips 36
Tortendiagramm 521, 527, 543
Transformationsgriffe 765
Transformations-Werkzeuge
Modifikationstasten 123
Transformieren-Bedienfeld 131
Transformieren-Effekt 429
Transparenz 393
Aussehen-Bedienfeld 397
Bedienfeld 393
Borstenpinsel 413
Gruppen 398
Interaktion von Text 413
Pixelbasierte Effekte 413
reduzieren 411
Reduzierung: Problemfalle 412
Schmuckfarben 413
speichern 420
Transparente Objekte 411
Transparenz-Effekte 410
Transparenzquellen 411
Transparenzreduzierungsfarbraum
413
iiberdrucken 413
weifSe Linien 419
zuriicksetzen 400
zuweisen 397
Transparenzraster einblenden 57,
399
Transparenzreduzierungs-Ein-
stellungen 414
Transparenzreduzierungsvorgaben
416
Trapping 669
Trennregeln 479
Treppeneffekt 53
Trim Box (PDF) 626
Tropfenpinsel-Werkzeug 188

Arbeitsweise 190

Grafikstile 190

malen 188

mit Auswahl zusammenfiigen 189
TrueType 483
Tweak (Verzerrungsfilter) 438
Typografische Anfiihrungszeichen

479

U

Uberblenden

s. Angleichen 339

mit Uberblendungen illustrieren

344

Uberdrucken 669
Uberdruckenvorschau 69, 676
Uberfiillen 669
Uberfillen-Effekt 673
Uberfullungen anlegen 671
umkehren 673

Volltonfarbe 673
Ubergangspunkte 141

s. Ankerpunkte 141
umwandeln 160
Ubergangspunkte (Verlauf) 282
Uberlappende Formbereiche aus-
schlieRen 314
Uberlappungsbereich entfernen 316
Uberschrift einpassen 468
Uberstehender Abschluss 256
Umfarben 239

Zufallsprinzip 241

UmflieBen

aufheben 469

Effekte 469

Optionen 469

Pixelbilder 469
UmfliefSen-Objekt 469

und Stapelreihenfolge 469
Umgebungslicht (3D) 606
Umgekehrte Reihenfolge (Ebenen)
362
Umkehren 214
Umrisslinien 669
Unterfiillen 669
Untermenis 42
Unterschneiden 491
Unterteilungen Asymmetrie 106

Ursprung
s. Referenzpunkt 131
s. Registrierungspunkt 131

\'

Variablen 748

Bedienfeld 748

Typ 749

verkniipfen 749
Variation (Pinseloptionen) 182
Variationsschema (Farbe) 230
VBScript 744
Vektorbasierte Formate 622
Vektorgrafik

malen 324

Transparenz 57
Vektorisieren

Comic 638

Fotorealistische Illustration 638

Fotos 638

Logos 638

Pléne 637

QR-Codes 458

Vorlage 638
Verbiegen-Werkzeug 127
Verbiegungsachse (Info) 81
Verborgene Zeichen einblenden 479
Verdeckte Flache entfernen 317
Vereinfachen 192
Vereinigen 314
Verfliussigen-Werkzeuge 195

Optionen 198

zusdtzliche Optionen 200
VergroBerung 67
VergroRerungsfaktor 80
VergroBerungsstufe 67
Verkettete Textobjekte 473
anzeigen 475

dazwischen einfiigen 475

lésen 475
Verkniipfen (Dateien) 621
Verkniipfte Dateien einbeziehen 92
Verkniipfung 628

aktualisieren 630
automatisch aktualisieren 631
Verkniipfungen-Bedienfeld 628
Verkniipfungsblockreihen 280
Verkniipfungsinformationen 630
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Verkrimmen-Werkzeug 196
Verkrimmung

anwenden 347

Optionen 347

s. Verzerrungshiille 347
Verkriimmungsfilter 440
Verlauf 217

Deckkraft 282

editieren 287

horizontal auf Kontur 288

illustrieren mit Verldufen 292

in das Farbfelder-Bedienfeld iiber-

nehmen 290

in Kontur 288

konisch 307

Optionen 281

Seitenverhdltnis 282

speichern in alte Versionen 93

stufig (Banding) 678

transparent 283

iiberfiillen 671

iiber mehrere Objekte anlegen 287

umwandeln 291

und Volltonfarben 290

Ursprung 286

vertikal auf Kontur 288
zuriicksetzen 287
Verlauf-Bedienfeld 281

Farbiibergang 283

Verlaufsfarbe éndern 282
Zwischenfarben 283
Verlaufsanmerkungen

s. Verlaufsoptimierer 285
Verlaufsgitter 295

aus einem Verlauf 299

aus Verzerrungshiille 298
automatisch generieren 297
bearbeiten 299

Corner nodes 296

Deckkraft reduzieren 301
Eckpunkte 296
Einstiegstipps 306

Knoten 296

Knots 296

mit Verlaufsgittern illustrieren 302
transparente Gitterpunkte 301,

404

Transparenz 301

Vertexpunkte 296
Verlaufsobjekte verformen 290
Verlaufsoptimierer 285
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Verlaufsregler 282
Verlaufstop 282
Verlaufswinkel 284
exakt nachbauen 285
im Farbfeld speichern 290
Verlauf-Werkzeug 284
Verpacken 691
Versatzabstand 467
Verschieben 124
Verteilen 135
Vertikales Balkendiagramm 523
Diagrammattribute 524
Verzerrungshiille 347, 348
als Effekt anwenden 352
Aussehen verzerren 350
bearbeiten 350
eigene Vektorform 348
Gitter 348
Gitter einstellen 348
Hiille nachbearbeiten 351
Inhalt bearbeiten 352
Konturen 350
lineare Verldufe verzerren 350
Musterfiillungen verzerren 350
Optionen 349
Perspektivenraster 596
Pixelbild 348
umwandeln 351
zuriickwandeln 351
Video 722
Video-Safe-Areas 722
Vielecke (Polygone) 108
VisualBasic 744
Volltonfarbe 216
Volltonfarben beibehalten (3D) 607
Vom Formbereich subtrahieren 314
Voreinstellungen
Anzahl der zuletzt verwendeten
Schriften 489
asiatische Optionen einblenden 493
Auswahl dahinterliegender Objekte
114
Auswahl und Ankerpunkt-Anzeige
142
Bedienfelder automatisch auf Sym-
bole minimieren 38
bei Auswahl von mehreren Anker-
punkten Griffe anzeigen 155
Bildachse 80
Einheit 78, 256

fehlenden Glyphenschutz aktivieren
478
geglattetes Bildmaterial 620
intelligente Hilfslinien 86
Konturen und Effekte skalieren 126
Mac OS 41
Mafeinheiten 78
Mafeinheit fiir Schriftgréfie 487
Objektauswahl nur durch Pfad 111
Objekte erkennen anhand von XML-
ID 709
Pfeiltasten 156
Quadranten 756
Quickinfo 36
Registerkarten 44
Schriftvorschau 489
Schritte per Tastatur 156
Textobjektauswahl nur iiber Pfad
478
verkniipfte EPS-Dateien 627
Verkniipfungen aktualisieren 629,
631
Vorschaubegrenzungen verwenden
80, 132
Windows 41
zum lIsolieren doppelklicken 371
Zwischenablage 755
Zwischenablage beim Beenden 659
Vorlagen 169, 728
erstellen 729
nachzeichnen 344
offnen 729
speichern 729
Tontrennung 169
vektorisieren 636
zum Nachzeichnen 356
Vorlagenebenen 355
Vorschau 69
Vorschaubegrenzungen verwenden
80, 136
Vorschaumodus 69, 154

W

Wacom
Airbrush 183
ArtMarker 182
GripPen 182
Grip Pen Thick Body 182



Stifteingabe 182
Wagenricklauf 495
Webentwicklung 693
Webgrafik

Datei einrichten 693
Websafe 214
Weiche Kante 446
Weiches Licht (Fillmethode) 396
Weich mischen 410
Weil ignorieren 645
Welle 347
Wellenlinie 436
Werkzeugbedienfeld 35

Farbe 211

verborgene Werkzeuge 35
Werkzeuggruppe

als eigenes Bedienfeld 35
Wertachse (Diagramm) 525
Werte eingeben 40
Widerrufen

Anzahl der widerrufbaren Arbeits-

schritte 90

von Arbeitsschritten 89
Widgets

Musterelement 554

Perspektivenraster 586
Wiedergabeabsicht 207
Wiederholen 90
Wie viele Punkte? 171
Winkel 81
Wirbel 439
Worterbiicher 479

bearbeiten 485
WYSIWYG 477

X

XMP-Informationen 94

Z

ZAB 487

Zauberstab

Bedienfeld 278

Einschrankung auf Zeichenflédche
279

Werkzeug 278

Zeichen-Bedienfeld 487
Zeichenfarbe iberschreiben 383
Zeichenfeder 141
Zeichenflachen 66, 71
anpassen 74

ausblenden 66
Bedienfeld 71

blittern 77

duplizieren 73
exportieren und Speichern 656
in der Dokumenthierarchie 756
in InDesign platzieren 94
leere I6schen 77

I6schen 76

Modus 71

neu anordnen 76

neu erstellen 72
Optionen 74
Reihenfolge 71

skalieren 74

Ursprung 74

verschieben 68
Werkzeug 72
Zeichenflachenlineale 79
Zeichenstift-Werkzeug 142
Cursor 142

Eckpunkt 143

Korrektur 147
Modifikationstasten

Pfad beenden 143
Pfadsegmente rechtwinklig zeichnen

143

Polygon 143
Ubergangspunkte 144
Zeichen (Text)

auswéhlen 478

drehen 488

Format 506

formatieren 487
Skalierung 488
Zeichen- und Absatz-Formate 505,
506

anlegen 506

anwenden 507

editieren 506

I6schen 506
Zeichnerische Effekte 435
Zeichnung planen 59
Zeilenabstand 487
Zeilenumbriiche 479
Zenit 587

Zerknittern-Werkzeug 197
Zickzack-Effekt 436
Ziel-Auswahl 364
Zifferblatt 133
Zoom-Stufe 67
Monitorauflésung 67
Zoom-Werkzeug 67
Auswahlrahmen 68
herauszoomen 68
tempordr wechseln 68
Zusammenfligen (Pfade) 166
Zusammengesetzte Form 313
auflosen 315
editieren 315
erstellen 314
Photoshop-Export 660
umwandeln 315
Zusammengesetzter Pfad 312
Aussehen-Eigenschaften 313
erzeugen 312
Fiillregel-Eigenschaft 313
Zusammenziehen und aufblasen
(Effekt) 439
Zusammenziehen-Werkzeug 197
Zuschneidungspfad 368
Zwischenablage 118
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