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Der Autor
Laurens Valk ist ein niederländischer Robotikingenieur mit einem Bachelor-Grad in Maschinenbau der 
technischen Hochschule in Delft. Er ist Mitglied der MINDSTORMS Community Partners (MCP), einer 
Gruppe ausgewählter MINDSTORMS-Enthusiasten, die dabei helfen, neue MINDSTORMS-Produkte zu 
testen und zu entwickeln. Mit dem Bau von Robotern auf der Grundlage des EV3-Systems hat er 2012 
begonnen, ein Jahr vor der offiziellen Freigabe. Einer seiner Entwürfe ist auf der EV3-Verpackung als 
offizieller Bonus-Roboter zu sehen.

Laurens entwirft gern Roboter und gestaltet Anleitungen für ihren Bau und ihre Programmierung, 
damit Roboterfans aus aller Welt seine Entwürfe nachbauen und mehr über Robotik lernen können. Er hat 
an mehreren LEGO-Robotikbüchern mitgewirkt, darunter an der ersten Ausgabe dieses Buches, dem Best-
seller LEGO-Roboter: Bauen und programmieren mit LEGO MINDSTORMS NXT 2.0 (dpunkt.verlag, 2011). 
Sein Blog über Robotik findest du auf http://robotsquare.com/.

Der Fachgutachter
Claude Baumann unterrichtet seit 15 Jahren Robotik mit LEGO MINDSTORMS für Fortgeschrittene in 
Abendschulkursen. Er hat ULTIMATE ROBOLAB erfunden, eine compilerübergreifende Umgebung, die 
die grafische Programmierung der LEGO RCX-Firmware ermöglichte, und damit das einzige selbst-
replizierende Programm der Welt für LEGO RCX geschrieben (manche nennen es auch einen Virus). Vor 
kurzem hat er als MINDSTORMS Community Partner (MCP) an der Entwicklung des neuen intelligenten 
EV3-Steins mitgewirkt. Er hat als Gutachter verschiedene Robotikprojekte an weiterführenden Schulen 
bewertet und ist Autor von Eureka! Problem Solving with LEGO Robotics (NTS Press, 2013), mehre-
rer Artikel und Konferenzpräsentationen. Sein besonderes Interesse gilt der robotischen Ortung von 
Schallquellen. Claude leitet ein Netz von Wohnheimen für weiterführende Schulen in Luxemburg. Er ist 
verheiratet, hat drei Kinder und drei großartige Enkelkinder.


