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Die Änderungswerkzeuge 

In den Kapiteln zuvor haben Sie gelernt, wie Sie mit den Zeichnen-Werkzeugen die in 
SketchUp vorhandenen Grundformen (Rechteck, Kreis, Bogen, Linie und Vieleck) erstellen. 

Auf den nachfolgenden Seiten stellen wir Ihnen nun im Einzelnen die Bearbeitungswerkzeu-
ge vor, mit denen Sie die Grundkörper nach Ihren Wünschen verändern und modellieren 
können. 

In den abschließenden Workshops werden all diese Werkzeuge vielfältig und oftmals in 
Kombination eingesetzt. Sie haben daher immer die Möglichkeit, zu diesem Grundlagenteil 
zurück zu kehren, um sich grundlegende Funktionen noch einmal im Detail anzuschauen. 

 

Verschieben und Kopieren 

 

Das Werkzeug Verschieben/Kopieren wird über die Symbolleiste oder im Pull-Down-Menü 
Tools > Verschieben aktiviert. 

Das Verschieben/Kopieren-Werkzeug erfüllt, wie es der Name beschreibt, zwei Funktionen. 
Mit dem Verschiebewerkzeug wird ein Objekt oder ein einzelner Punkt bewegt. Als Kopier-
werkzeug eingesetzt, werden ein oder mehrere Kopien erstellt. Außerdem können Kurven 
und gekrümmte Flächen modifiziert werden. 

Für die Durchführung eines Drehvorgangs von Komponenten/Gruppen ist das Verschiebe-
werkzeug ebenfalls geeignet. 

 
Verschieben 

Mit dem Verschiebewerkzeug können Sie Flächen, Kanten und Punkte bearbeiten. Ist das 
Werkzeug aktiviert, wird aus dem Cursor ein Kreuz, bestehend aus vier Pfeilen. 

Wenn Sie mit dem aktivierten Werkzeug eine Kante oder Fläche berühren, wird das Element 
farbig markiert. Klicken Sie es an und führen Sie das Verschieben durch. 

Zeichnen Sie zum Beispiel ein Rechteck. Aktivieren Sie das Verschiebewerkzeug und berühren 
Sie die rechte Kante. 
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Jetzt klicken Sie einmal und bewegen Sie den Cursor parallel zu der roten Achse, drücken Sie 
jetzt zusätzlich die Umschalt-Taste, so wird die Ableitung fixiert, und die Ableitungslinie wird 
kräftiger dargestellt. Mit einem zweiten Klick beenden Sie die Verschiebung. 

 

 

 

 

Auch ein einzelner Punkt ist beweglich. Punkt auswählen - Klicken - Verschieben - Klicken 

 

Nach dem Extrudieren der Beispiel-Geometrie können Sie mit Hilfe eines Verschiebevorgangs 
an einer der vertikalen Außenkanten das Viereck in seiner Proportion und Ausdehnung ab-
wandeln. 

Schieben Sie mit dem Werkzeug die linke Außenkante nach innen (rote Achse). 

 

Die oberen horizontalen Außenkanten werden in Richtung der grünen Achse parallel nach 
außen verschoben. Durch das Verschieben und das damit eingeleitete automatische Falten, 
ergeben sich an den Seitenflächen neue Flächen, begrenzt durch diagonale Linien. 
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Kopieren 

Aus der soeben gefalteten Fläche wird jetzt von der dreieckigen Fläche eine Kopie erstellt und 
gleichzeitig verschoben. Aktivieren Sie dazu die Verschiebefunktion. Bewegen Sie das Werk-
zeug auf die Fläche. Drücken Sie einmal die Strg-Taste, damit aktivieren Sie die Kopier-
Funktion, sichtbar an dem Plus-Zeichen neben dem Verschiebe-Cursor. Klicken Sie auf das zu 
kopierende Element. 

Verschieben Sie das Element um die gewünschte Entfernung. Ist die Position erreicht, noch 
ein zweiter Klick und fertig. 

SketchUp verschiebt eine Kopie des ausgewählten Elements. 

 

Direkt im Anschluss führen Sie eine zweite Kopie durch. Drücken Sie wieder die Strg-Taste, 
um wieder die Kopierfunktion zu aktivieren, klicken Sie das Element an, verschieben Sie es 
nach hinten und setzen Sie es wieder mit einem Klick ab. 

 

 

Schneller lässt sich eine Mehrfachkopie mit der Funktion Multi-Copy erstellen. Diese Funktion 
eignet sich sehr gut, um lineare Aufreihungen zu erstellen. Zwei Vorgehensweisen – zwei 
Beispiele: 

In den zwei Beispielen, sollen 16 Würfel gleichmäßig auf einer Länge verteilt werden. Beim 
ersten Beispiel ist die Länge der Strecke, über die verteilt wird, beim zweiten Beispiel der Ab-
stand zwischen den Würfeln die bestimmende Größe. 

1. Beispiel: 

Zeichnen Sie einen Würfel (durch Zeichnen eines Rechtecks und mit dem Drücken/Ziehen-
Werkzeug). Markieren Sie den Würfel mit einem Dreifachklick, wählen Sie das Verschie-
ben/Kopieren-Werkzeug, drücken Sie die Strg-Taste und klicken Sie den Würfel an. Ziehen 
Sie die Kopie des Würfels entlang der roten Achse zur anderen Seite der Zeichenfläche, kli-
cken Sie um den Würfel zu platzieren... 
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Jetzt wird noch eine Dreiecksform angefügt. Dazu können Sie mit Linien arbeiten, es aber 
auch mit Hilfe von Drücken/Ziehen und anschließend mit Linien versuchen. Wichtig ist das 
Ergebnis! 

 

Ziehen Sie die schräge Fläche heraus... 

 

 

...und Sie können beobachten, wie die Fläche nur rechtwinklig reagiert. 

Bei gleichzeitigem Drücken der Strg-Taste ist das Drücken/Ziehen-Werkzeug dazu in der Lage, 
ein neues Volumen auf dem Vorhandenen zu erzeugen (Kopier-Funktion - Sie müssen die 
Strg-Taste nicht gedrückt halten!). 

 

Diese Funktion ist vor allem empfehlenswert, wenn mehrere übereinander liegende Ebenen, 
wie beispielsweise Geschosse, gezeichnet werden. 

Exakte Drück- bzw. Ziehwerte können durch numerische Tastatureingabe im Maßangeben-
Feld eingegeben werden. 

 

 

Mit Hilfe der Ableitungsfunktion können Drück- und Zieh-Operationen z.B. an vorhandenen 
Kanten und Flächen ausgerichtet werden. 



104 

 

Bewegen S
dung unte
Quader nac

Um die exa
Cursor an s
beliebigen 
weiteren K

 Hinwe
Das Versch
ebenso mö
der Alt-Tast

 Tipp: 
Sie können
der Drücke

 
Drehen Sie
spiel eine d

Sie den Curs
n zu sehen
ch unten zu

akt gleiche H
 seine Außen
 Punkt. Auf 
lick wird die

is: 
hieben/Kopie
öglich. Mit 
te immer re

n auch Fläch
en/Ziehen W

 das Modell
der oberen S

sor mit dem 
, klicken Sie
 drücken. 

 Höhe zu erh
nkante. Die 
 der Fläche 
e Höhe bestä

eren Werkz
Drücken/Zie

echtwinklig. 

hen, an die 
Werkzeug bea

l, wie in der
Schichten de

 

 Drücken/Zie
e einmal, u

 

halten wie d
 Ableitungs
 erscheint in
ätigt. Beide 

 

zeug macht 
ehen wird d
 

 Sie in der a
arbeiten. 

r nächsten A
es Dreieck-G

ehen-Werkz
nd bewege

der vordere 
linie wird g
n dem Fall a
 Elemente si

 die Versch
die Verschie

aktuellen Sic

Abbildung z
Gebildes. 

D

zeug auf die
en Sie den C

 5-eckige Kö
estrichelt da
als Quick-Inf
ind gleich ho

hiebung bzw
bung allerd

chtposition 

u sehen, un

Drücken/Zieh

e Fläche, wie
Cursor heru

örper, gehen
argestellt, in
fo Auf Fläch
och. 

w. Dehnung
ings ohne U

 nicht heran

nd markieren

hen-Werkze

e in der Abb
unter, um d

n Sie mit de
nklusive eine
he. Mit eine

g einer Fläc
Unterstützu

nkommen, m

n Sie zum B

ug 

bil-
en 

em 
em 
em 

che 
ng 

mit 

ei-



Dr

 

Dr
ze

Di

rücken/Zieh

rehen Sie Ih
eug auf. Sie 

iese Möglich

en-Werkzeu

hr Modell w
 können nun

hkeit ist bes

ug 

ieder in die 
n die Fläche

onders bei k

 

 vorherige S
en, ohne das

komplexen M

Sicht und ru
ss Sie sie seh

 

 Modellen vo

fen Sie das 
hen, extrudie

on Nutzen. 

 Drücken/Zie
eren! 

 

105

ehen Werk-

5 

-



Ba

 

Sc

Au
m

 
Au

Ak
ch

Di
nu

Er
6 

Ru
da
m

Ru
ck
Be

Fä

Ru
le
be

asis-Worksh

chritt 15: F

uch die Fen
müssen nun, 

uch in diese

ktivieren Sie
hen Fenster-

 Hinweis: 
ie Einstellun
ur noch das 

rstellen Sie z
 cm, den Sie

ufen Sie zue
as Werkzeug

mit der Enter-

ufen Sie das
ken Sie die F
estätigen Sie

ärben Sie die

ufen Sie daz
n Sie in der 
eimer an. 

op: Schritt 1

enster-Kom

ster wurden
 ähnlich wie

em Fall müss

e das Ausw
-Komponent

 
ng Rest des 
 Fenster. 

zunächst mi
e mit dem D

erst das Vers
g leicht nach
-Taste. 

s Drücken/Z
Fläche leicht
e auch hier d

e neu entsta

zu über den
 Bibliothek F

15 – Fenster

mponente v

n zunächst n
 bei den Tür

sen Sie zunä

wahlwerkzeu
ten im Mod

 Modells aus

t dem Versa
rücken/Zieh

satzwerkzeu
h innen. Ge

Ziehen-Werk
t nach innen
 die Eingabe 

andene Inne

n Farbeimer 
Farben einen

r-Komponen

vervollständ

nur in einer 
ren, vervolls

            

ächst wieder

g und öffn
ell. 

sblenden ist

atzwerkzeug
hen-Werkzeu

ug auf, klick
ben Sie den

kzeug auf u
n und geben
 mit der Ent

enfläche wei

 aus der Ha
n weißen Fa

nte vervollst

digen 

 einfachen F
ständigt wer

         

r eine Komp

en Sie mit 

t noch aktiv,

g einen weit
ug um 3 cm

ken Sie die i
n Wert 6cm 

und klicken 
n Sie den W
ter-Taste. 

iß. 

uptsymbolle
arbton und 

ändigen  

Form erstellt
rden (Abbild

ponente öffn

einem Dopp

, dadurch se

teren Rahm
m nach hinte

nnere Fläch
 ein und bes

 Sie die neu
Wert 3cm im 

eiste den Ma
 klicken Sie d

t (Abbildun
dung rechts)

nen. 

pelklick eine

ehen Sie auc

men mit eine
n drücken. 

he an und b
stätigen Sie 

e Innenfläc
 Maßangab

aterial-Edito
 die Fläche m

291

g links) und
). 

 

e der einfa-

ch hier jetzt

r Breite von
 

bewegen Sie
 die Eingabe

he an. Drü-
en-Feld ein.

or auf, wäh-
mit dem Far-

 

d 

-

t 

n 

e 
e 

-
. 

-
-



292 Basis-Workshop: Schritt 15 – Fenster-Komponente vervollständigen 

 

        

 
In der weißen Fläche erstellen Sie wieder einen Rahmen. Diesmal ist er 3 cm breit und wird 
um 6,5 cm nach hinten gedrückt. 

Rufen Sie zuerst wieder das Versatzwerkzeug auf, klicken Sie die weiße Fläche an und bewe-
gen Sie das Werkzeug leicht nach innen. Geben Sie den Wert 3cm ein und bestätigen Sie die 
Eingabe mit der Enter-Taste. 

Rufen Sie jetzt das Drücken/Ziehen-Werkzeug auf und klicken Sie die neue Innenfläche an. 
Drücken Sie dazu die Fläche wieder leicht nach innen und geben Sie im Maßangaben-Feld 
den Wert 6,5cm ein. Bestätigen Sie auch hier die Eingabe mit der Enter-Taste. 
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Die Fensterfläche ist in der Höhe in 3 Teile und in der Breite in 2 Teile eingeteilt, sodass 
6 Felder entstehen (siehe nächste Abbildung). 

 
 

Erstellen Sie zunächst die Querriegel. Als Basis unterteilen Sie die rechte Kante der weißen 
Fläche in 3 Teillinien. 

Aktivieren Sie das Auswahlwerkzeug und klicken Sie die rechte, hintere Längskante mit der 
rechten Maustaste an. Wählen Sie im Kontext-Menü die Funktion Unterteilen und geben Sie 
den Wert 3 ein. 

Die Kantenlinie ist im Ergebnis in 3 Einzellinien unterteilt, an deren Endpunkten Sie die Quer-
streben erstellen können. 

 
 

Rufen Sie das Linienwerkzeug auf. Gehen Sie mit dem Bleistift an den Endpunkt der ersten, 
neu entstandenen Linie und ziehen Sie eine Linie nach links zur gegenüberliegenden Kante. 
Achten Sie beim Zeichnen auf die grüne bzw. rote Farbe der Linie, die Ihnen anzeigt, dass Sie 
parallel zeichnen, und beachten Sie beim Fangen des Punktes auf der gegenüberliegenden 
Kante die Quick-Info Auf Kante. 

Sie sind immer noch im Linien-Befehl, zeichnen Sie auch am Endpunkt der nächsten Linie in 
gleicher Weise eine weitere Linie nach links. 
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Rufen Sie das Auswahlwerkzeug auf und klicken Sie die erste Linie an. Halten Sie die Um-
schalt-Taste gedrückt, damit aktivieren Sie den Hinzufüge-Modus, und fügen Sie der Auswahl 
die zweite Linie der Auswahl hinzu, indem Sie auch diese Linie anklicken. 

Nachdem Sie beide Linien markiert haben, rufen Sie das Verschieben/Kopieren-Werkzeug 
auf, drücken Sie einmal die Strg-Taste, um den Kopiermodus zu aktivieren, sonst verschieben 
Sie die Linien, und klicken Sie eine der Linien an, um den Anfangspunkt der Kopier-Distanz 
zu bestimmen. 

Beide Linien hängen jetzt am Cursor. Bewegen Sie die Linien leicht nach unten und geben Sie 
im Maßangaben-Feld den Wert 4cm ein, bestätigen Sie die Eingabe mit der Entertaste. 

 

Damit sind die drei neu entstandenen Flächen allerdings nicht gleich groß. Sie müssen des-
halb die beiden Sprossen noch einmal verschieben: 

Markieren Sie mit dem Auswahlwerkzeug die oberen beiden Linien, indem Sie ein Auswahl-
Fenster von links nach rechts um die Linien aufziehen. Halten Sie die Umschalt-Taste gedrückt 
(damit können Sie der Auswahl weitere Elemente hinzufügen) und wählen Sie, wieder mit 
einem Auswahlfenster von links nach rechts, auch die anderen Linien aus. 

Aktivieren Sie das Verschieben/Kopieren-Werkzeug, klicken Sie eine der Streben an und be-
wegen Sie die ausgewählten Linien leicht nach oben. Geben Sie im Maßangaben-Feld den 
Wert 1,33333 ein und bestätigen Sie die Eingabe mit der Enter-Taste. 

Das Ganze wiederholen Sie noch einmal mit dem oberen Linienpaar. 

Markieren Sie mit dem Auswahlwerkzeug, wieder mit dem Auswahlfenster von links nach 
rechts, die oberen Linien. Aktivieren Sie das Verschieben/Kopieren-Werkzeug und bewegen 
Sie die Linien nach oben. Geben Sie im Maßangaben-Feld noch einmal den Wert 1,33333 ein 
und bestätigen Sie die Eingabe mit der Enter-Taste. 
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Alternative: 
Sie können auch das Drücken/Ziehen-Werkzeug zum äußeren Rahmen ziehen und mit Hilfe 
der Ableitungsfunktion diese Rahmenstärke übernehmen (Quick-Info: Auf Kante). 

 

 

 

Das so entstandene Fensterkreuz müssen Sie jetzt noch mit dem äußeren Rahmen verbinden, 
indem Sie auch hier die überflüssigen kurzen Linien löschen. 

Rufen Sie den Radiergummi auf und löschen Sie die Trennlinien an den Kreuzungspunkten. 
SketchUp verbindet die Flächen automatisch miteinander. 

 

 

 

Die Innenfelder sind natürlich Fensterscheiben, sodass Sie den Flächen noch ein neues Mate-
rial zuweisen müssen. 

Rufen Sie dazu über den Farbeimer aus der Hauptsymbolleiste  den Material-Editor auf. 
Wählen Sie aus der Bibliothek Lichtdurchlässig ein Material Ihrer Wahl, und klicken Sie an-
schließend mit dem Farbeimer nacheinander die 6 Fensterfelder an. 

Auch hier ist jetzt erst die Außenseite des Fensters fertig. Um die Innenseite des Fensters zu 
erstellen, kopieren Sie nun die fertige Außenseite und spiegeln sie diese dann. Die Vorge-
hensweise ist die Gleiche wie bei der Tür-Komponente. 

Rufen Sie das Auswahlwerkzeug auf und wählen Sie mit einem Dreifachklick alle Bestandteile 
der Fenster-Komponente aus. 
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das Objekt entlang der Hilfslinie nach innen und wählen Sie als Zielpunkt den Endpunkt der 
Hilfslinie. Achten Sie dabei auf die Quick-Info. 

 

 

 
Löschen Sie anschließend die Hilfslinie, indem Sie die Linie mit dem Auswahlwerkzeug ankli-
cken und die Entf-Taste drücken. 


