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Vorwort

Seit den 1980er Jahren befassen sich deutsche Gerichte mit Rechtsfragen im
Zusammenhang mit Computerspielen. Umso tiberraschender ist es, dass in den
vergangenen 30 Jahren in Deutschland keine Gesamtdarstellung zum Recht
der Computerspiele erschienen ist. Diese Liicke mochte das vorliegende
Werk schlieBen. Uber Anregungen freue ich mich. Sie kénnen mir gerne unter
rauda@graef.eu eine E-Mail senden.

Mein Dank gilt denjenigen, die mich im Rahmen meiner juristischen Aus-
bildung besonders geprigt und geférdert haben (in chronologischer Reihen-
folge): Univ.-Prof. Dr. Friedhelm Hufen (Mainz), Rechtsanwalt Dr. Thomas C.
Pontani (New York City), Rechtsanwiltin Dr. Ute Bugnion (Genf), Rechtsan-
walt Reinhart Lange (Frankfurt), Rechtsanwalt Dr. Christofer Eggers (Frank-
furt), Rechtsanwalt Michael O. Warnecke (Chicago) und Univ.-Prof. Dr. Jiir-
gen Oechsler (Mainz).

Zu Dank verpflichtet bin ich auch meinem Partner, Rechtsanwalt Dr.
Ralph Oliver Graef, LL.M., der mich als junger Anwalt, neben vielen anderen
Dingen, mit der Kunst der medienrechtlichen Vertragsgestaltung vertraut ge-
macht hat.

Herzlich danke ich allen, die das Manuskript oder Teile davon gelesen und
mir wertvolle Anregungen gegeben haben (in chronologischer Reihenfolge):
Dr. Anna Lena Rauda (Hamburg), Dr. Frank und Sibylle Rauda (Mainz),
RiAG Dr. Kathrin Sachse (Hamburg), VRiBFH Prof. Dr. Hans-Friedrich
Lange (Miinster), Dr. Jochen Zenthofer (Luxemburg), Rechtsanwalt Dr. Ralph
Oliver Graef, LL.M. (Hamburg), Rechtsanwalt und Steuerberater Dr. Johann
Wagner, LL.M. (Hamburg) und Daniel Inn (Hamburg). Mein Dank geht auch
an Frau Nadine Sachs, Rechtsanwaltsfachangestellten in unserer Sozietit GRAEF
Rechtsanwilte, fur die Einarbeitung der Modifikationen in das Manuskript.

Besonders danke ich meiner geliebten Frau, die die Abende und Wochenen-
den, die ich an diesem Buch gearbeitet habe, sicherlich lieber mit ihrem Ehe-
mann verbracht hitte.

Hamburg, im Mai 2013 Christian Rauda
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